INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO

“Gustavo Allende Llaveria”

* &é%

M

¥ Gl

TARMA

S

JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE CINCO
ANOS DE LA LE.I N.° 30703 “JOSE G. OTERO” DE

TARMA - 2022

Informe de investigacion prestando por:

RUNACHAGUA RIMARI, Octavia Balbina

Para optar el titulo de profesora en la carrera profesional de educacion

Inicial
TARMA - PERU

2023



DEDICATORIA

Dedico a Dios, por haberme dado la vida,
fortalecer mi corazon, iluminar mi mente y
permitido llegar hasta este momento significativo de
mi formacion profesional. A mis padres, por
demostrarme su amor incondicional, a todas las
personas que me acompafaron en el recorrido
laborioso de este trabajo, muchas de las cuales han
sido un soporte muy fuerte en momentos de angustia
y desesperacion.

Octavia



AGRADECIMIENTO

Agradezco primero a Dios, creador de la
vida, por permitirme disfrutar de salud,
comprension y sabiduria para lograr esta meta. A
mis padres por su generosa ayuda. Agradecemos a
la profesora Neysi Castro Mendoza por su valiosa y
desinteresada orientacion y guia en la elaboracion
del informe de investigacidn actual. Por Gltimo, pero
no menos importante, a todas las profesoras(es) del
ISSP "Gustavo Allende Llaveria”, que nos
acompafiaron y brindaron sus conocimientos a lo
largo de nuestra carrera.

Octavia



INDICE GENERAL

RESUMEN ...ttt st a et e san e nes iX
ABSTRACT ettt ettt e s bt e e b e b e e be e sra e e nbe e nbeenree s X
PRESENTACION ...ttt sttt esssssasssees Xi
Capitulo | - Planteamiento del problema ... 13
1.1. Descripcion del problema ... 13
1.2. Formulacion del problema.............ccooveiiiiiec e 15
12,1 GENEIAL ... 15
1.2, 2. ESPECITICOS ..eeuveeiiiciie ettt ettt et re e snaenne s 15
1.3. FOrmulacion de NIPOLESIS ......ccveiueiieiierie e nae s 16
L.3.1.GENEIAL ... 16
1.3, 2. ESPECITICOS ..eouveeeiiciic ittt sraenne s 16
1.4. Formulacion de ODJELIVOS..........ccviiiiiiii e 16
141 GENEIAL ... 16
1.4, 2. ESPECITICOS ...cuvieiiiciic ittt ettt sraenre s 16
1.5. Justificacion € IMPOITANCIA...........cceiveiiiiieieece e nae s 17
L T O T - | SR POSPSPRPRN 17
ST o= To oo Lo [ [oF: USSR POSSSSPRPS 17
1.5.3.CHBNTITICA. ...ttt 17
Capitulo 11 MarCo tEOFICO........ciieiicieecie et aae s 19
2.1, ANTECEABNTES ...ttt bbbttt 19
2.1.2.INtErNACIONALL ... .ottt 19
2.1.2.NACIONAL ...t 21
2.1.3.REGIONAL ... .ot 25



204 L0CAL .. 26

2.2. BASES TEONICAS ...cuveveteieieeii ettt ettt b ettt e 27
2.2.1.1.0S JUEQOS QIAACTICOS ....veveverieieeii et 27
2.2.2.1.0S DIOQUES 1OQICOS. ... eeuieiiieiieiicie e 32
2.2.3.1.0S SOlIA0S GBOMEALIICOS. ....evereeriiiienieieeieie ettt 35
2.2.4.El pensamiento 10giCO MAtEMALICO .........cevveirviiirieisiieeee e 39
2.2.5. 1.8 SEHACION ..ottt ettt sttt 45
2.2.6.L.8 CIASITICACION ..o 49

2.3. DefiNICION 0 CONCEPLOS ......eeveeiieiiiesiieiesteeste e e e sttt e e e e sreeeennaenns 51
20 B0 I 11T o SRS 51
P20 20 11 1= o To N [T 1ot £ oo SRS 52
B Y o =1 00 2 -SSR 52
2.3 4. IMALEMATICA. ...ttt 52
2.3.5.CIASITICACION. ...ttt 52
2.3.6.SEIIACION. ...ttt 52
P 8 o T o7 DSOS 53
2.3.8.S0lIAOS. ...t 53
2.3.9.BIOQUES. .....cuieieee ettt et a e nres 53
2.3.10.GOMELIICOS ....ecvveviieeeiieie stttk 53
2.3.1L.PENSAMIENTO .....cuieiiiieieiesee et 53

P I Ofo] g Tor=T o Tod [o] g T o =T F=To [o o oF WSS 53

Capitulo H1: Marco metodolOgICO ......ccvcveiieiiieiecieece e 56

3.1. Tipo y nivel de INVESEIGACION..........ccvciiiiiii e 56
L. L THPO oottt e ettt 56
BLLL2NTVEL e 56



B2 IVIBEOTO e e 57

3.2 L GBNEIAL ... 57
3.2.2. ESPECITICOS ...ttt 57
TR TR I 11T (o T RSP T U PT PR PR 57
B4, VATTADIES. ... bbbt 58
3.5, OPEIraAtIVIA ..ottt 58
3.6. PODIACION Y MUESEIA .....ecviiiieieic et 60
3.6.1.POBIACION. ... 60
BLB. 2. MUBSEIA. ... 60
3.7. Técnicas e instrumentos de acopio de informacion ............ccccccevevvcieveern e, 60
3.7.1.Programa experimental: Juegos didactiCOS ..........cccevverrerieereerie e 60
3.7.2.Lista de cotejo pensamiento 16gico MatematiCo ........ccccveveevverecieseerieeiene 61
3.8. Técnicas de analisis y procesamiento de datos .........c.ccceveveveeieeiesieseese e 61
Capitulo IV — Presentacion de reSUltados..........cccvevveiierieieseese e 62
4.1. Presentacion de reSUltados: .........coevveiieiieiiiiecese e 62
CONGCLUSIONES ...ttt ree s 76
SUGERENCIAS ...ttt 77
BIBLIOGRAFTA ..ottt 78

Vi



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Juegos Didacticos en el Pensamiento Logico Matematico................... 54
Tabla 2 Juegos Didacticos en el Pensamiento Logico Matematico................... 55
Tabla 3 Juegos Didacticos en el Pensamiento Logico Matematico................... 56
Tabla 4 Juegos Didéacticos en el Pensamiento Logico Matematico................... 57
Tabla 5 Juegos Didacticos en el Pensamiento Logico Matematico................... 58
Tabla 6 Prueba de Hipotesis T Students Pretest Postest...............ooviiiiiiiiininn, 59
Tabla 7 Juegos Didacticos en el Pensamiento Logico Matematico................... 60
Tabla 8 Juegos Didacticos en el Pensamiento Logico Matematico................... 61

Tabla 9 Juegos Didacticos en el Pensamiento Logico Matematico................... 62
Tabla 10 Juegos Didacticos en el Pensamiento Logico Matematico.................. 63
Tabla 11 Juegos Didécticos en el Pensamiento Légico Matematico ................ 64

Tabla 12 Prueba de Hipdtesis T Students Pretest Postest............c.ccoevviiiininnnn. 65
Tabla 13 Prueba de Hipdtesis T Students Pretest Postest..............cccoeevvininnnn.. 66

vii



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Escriben los nimeros que CONtINUAN............cceeverieecieeiecierie e 63
Figura 2 Pintan ordenadamente las regiones del Perl seguin Serie.........ccccvevevvevvennne. 64
Figura 3 Identificar imagenes segun tamafio Y groSOr.........c.ccevveriererieseeeereerienieseennes 65
Figura 4 Reconocer las figuras seguin su tamafio ...........cccevvevveeeereerieeiie e eee e 66
Figura 5 Reconocen las figuras seguin SU COON .........ccoveiririinininenieeeseeeee e 67
Figura 6 Clasifican productos por tamafio, color, y forma...........cccevvevveiiiieineciennnen, 69
Figura 7 Remocen las figuras Por COIOIES ........cevuieiereeieeieseee et 70
Figura 8 Reconocen y clasifican figuras por Su forma........ccocceveeeeneenenieneenenieneens 71
Figura 9 Reconocen y clasifican figuras por su tamano..........cccceeeeeveevieeceeseeseeeeseenns 72
Figura 10 Reconocen y clasifican figuras por su forma, color y tamafio..................... 73

viii



RESUMEN

El objetivo del presente estudio de investigacion: juegos didacticos en el pensamiento
I6gico matematico en nifios de 5 afios de la 1.E.l. No. 30703 “José G. Otero” de Tarma —
2022 es conocer la influencia de los juegos como recurso didactico en el fortalecimiento
del pensamiento légico en una muestra representativa de 16 nifios y 10 nifias. Para
recopilar informacién, se utilizaron herramientas basicas como las listas de cotejo Pretest
Postest, sobre el pensamiento logico, siguiendo el paradigma de la investigacion
cuantitativa del tipo aplicada en su nivel pre experimental se concluye: comprobando que
los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios de 5 afios de la referida institucion educativa del nivel inicial en una
significacion bilateral al 95%, esto implica a sefialar que los juegos didacticos como
estrategia metodologica con las actividades y juegos priorizados en el programa
experimental como son: los bloques I6gicos y los solidos geométricos son efectivas en el
fortalecimiento del pensamiento logico en las dimensiones de nociones de seriacion y
clasificacion de los elementos en la competencia resolucion de problemas matematicos.

Palabras claves: juegos didacticos y pensamiento I6gico matematico



ABSTRACT

The objective of this research study: didactic games in mathematical logical thinking in
5-year-old children of the I.E.1. No. 30703 “Jos¢ G. Otero” from Tarma — 2022 is to know
the influence of games as a teaching resource in strengthening logical thinking in a
representative sample of 16 boys and 10 girls. To collect information, basic tools were
used such as the Pretest — Posttest checklists on logical thinking, following the paradigm
of quantitative research of the type applied at its pre-experimental level, it is concluded:
proving that educational games significantly influence development. of logical
mathematical thinking in 5-year-old children of the aforementioned educational
institution of the initial level in a bilateral significance at 95%, this implies pointing out
that didactic games as a methodological strategy with the activities and games prioritized
in the experimental program such as: Logical blocks and geometric solids are effective in
strengthening logical thinking in the dimensions of notions of serialization and
classification of elements in mathematical problem solving competition.

Keywords: educational games and mathematical logical thinking



PRESENTACION

SENORES DEL JURADO EXAMINADOR:

Pongo a consideracion de ustedes este reporte de investigacion llamado Juegos didacticos
en el pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 afios de la L.LE.I. N.° 30703 “José G.
Otero” de Tarma — 2022, que se dio origen bajo la iniciativa inspirada durante las
observaciones realizadas durante nuestra practica profesional en donde para mi en
particular era preocupante la forma de como fortalecer el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en las competencias en la resolucion de problemas en las nociones de
cantidad en la modalidad de series y clasificacion en razonamientos de cuantificacion,
sin embargo para ello surge la iniciativa de proponer segun el enfoque del paradigma
socio constructivista la facilitacion de medios y materiales como son los juegos
didacticos como mediacion del aprendizaje, poner en practica la facilitacion de los
procedimientos de la utilizacion de los bloques l6gicos en la promocion del desarrollo del
pensamiento logico, la facilitacion de los aprendizajes medite los solidos geométricos
para promover el desarrollo de la clasificacion de objetos y cosas, teniendo en cuenta que
nuestra percepcion nivel mundial en los eventos de aprendizaje de razonamiento logico
matematico y comprension estamos por encima de Haiti, ocupando los penaltimos lugares
en materia educativa, de manera que en nuestro pais y region también es menester de
preocupacién para autoridades educativas la forma de como afianzar mejorar aprendizajes
significativos que reviertan estos resultados desde etapas muy tempranas como viene a
ser la educacion basica regularen el nivel inicial.

El presente informe consta su desarrollo en cuatro capitulos:

Capitulo | trata acerca del planteamiento del problema, asi como los objetivos propuestos

y la justificacion de su importancia.

Xi



Capitulo 1l aborda temas importantes sobre el marco tedrico conceptual, asi como los
antecedentes del estudio para arribar en una concepcion pedagogica del estudio.
Capitulo 111 anotamos las estrategias metodoldgicas empleadas para la consolidacion del
presente informe.

Capitulo 1V en este capitulo abordaremos sobre los resultados obtenidos como producto
final del informe desarrollado.

Sefiores miembros del jurado para mi es una experiencia intelectual el haber abordado el
desarrollo de este informe, segura estoy, que usted encontrara algunos errores tanto en el
contenido como en la formay con las sugerencias que nos alcanzan podremos mejorarlos,
en consecuencia, este informe no quedara solamente en un solo juicio personal, sino

también se incrementara con el aporte profesional de su representada.

La Autora

xii



Capitulo |
Planteamiento del problema
1.1. Descripcion del problema

Los Juegos didacticos en el pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de
lal. EQI N.° 30703 “José G. Otero” de Tarma — 2022, me ha Ilamado la atencion e
inspirado el hecho de que hoy en dia se observa un avance enorme de la ciencia y la
tecnologia para la concrecion del proceso ensefianza aprendizaje, especificamente me
quiero referir al area de la matematica, para la gran mayoria de personas el
aprendizaje de la matematica les recuerda una mala experiencia frustrante dentro de
la trasmision de las competencias matematicas , sin embargo son pocos quienes si,
valoran y presentan dominio, habilidades, destrezas y competencias que marcara
posiblemente su futuro profesional, esta frustracién hacia el aprendizaje da la
matematica en el pasado se tornado para muchos como un fracaso en el logros de los
aprendizajes, en muchos casos se desarrolla un aprendizaje muy tradicional y con
maestros muy instructivos, limitados y conservadores, sin recursos didacticos, y

generalmente con limitaciones de actualizacion, capacitacion y especializacion, mas
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instructores que profesores formadores; son muy pocos los maestros, que logran
motivar y despertar el interés por el aprendizaje de la matematica a lo largo de la
Educacion EBR. Esto hasta la fecha no han sido superado, en la Gltima evaluacién de
la prueba PISA en el ranking mundial del desarrollo de competencias matematicas,
especialmente en el desarrollo del pensamiento y razonamiento matematicos; al igual
que la comprensién lectora, el Per( esta ubicado en los pendltimos lugares, hecho
que ha concitado interés por mejorar los estandares de aprendizaje y por ende de la
calidad educativa en nuestro pais, estos propdsitos de mejora me ha conllevado hacer
analisis de las evaluaciones censales para monitorear el avance en logro de
competencias en el area de matematica, especialmente en el desarrollo del
pensamiento matematico, razonamiento e interpretaciones matematicas tratando de
utilizar medios y materiales, que de alguna forma podrian hacer cambiar el rumbo del
aprendizaje de la matematica y razonamiento matematico en los estudiantes de EBR,
sin embargo durante el desarrollo mi préactica pre profesional, con los nifios y nifias
del nivel inicial de las instituciones educativas del nivel inicial de la provincia de
Tarma, en particular hechas la observaciones en la institucion educativa integrada
nivel inicial “José G. Otero” de Tarma, y compartiendo experiencias con los nifios y
niflas, se observa cierta indiferencia, aversion y rechazo al aprendizaje de la
matematica, de igual manera un comportamientos de cansancios, incomprension en
el proceso de desarrollo de razonamientos légicos, de las nociones de seriaciéon y
clasificacion. Cuando dentro del desarrollo de las actividades de aprendizaje, no se
trabajan con medios y materiales concretos como, los bloques légicos, solidos
geométrico, objetos y otros, que a los nifios les fascina y llama la atencién, los
resultados son desalentadores en el proceso de aprendizaje de la matematica, esto se

agudiza cuando no se sabe articular el uso de estos medios y materiales ,con la parte
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1.2.

formal y peor aun cuando no se le ensefia a estructurar el pensamiento ldgico,
construir juicios, inferencias, conjeturas y conclusiones es mas cuando no se le sabe
explicar el papel que cumplen los sentidos en la observacion de los objetos en la
elaboracion de conceptos, juicios y razonamientos y luego arribar a conclusiones de
nociones de tiempo, espacio, movimiento, que suceden a diario en la construccion
del conocimiento, que se ven a diario en la television, las computadoras, los celulares.
Los juegos didacticos y las actividades ludicas , nos permiten encontrar sentido de
vida en el mundo abstracto formulados en nociones de cantidad, nimeros y letras,
para nosotros es importante proponer un la utilizacion de los juegos didacticos como
los bloques ldgicos y los solidos geométricos combinando con los juegos como
estrategia de aprendizaje, mediante estos medios didacticos lograr competencias
capacidades, desempefios, habilidades y destrezas, en el logro de los aprendizajes,
de la clasificacion de objetos, seriaciones , secuencias légica de los objetos,
promoviendo el orden, la coherencia dentro el pensamiento l6gico matematico, es por
ello que dentro del desarrollo del presente trabajo de investigacion, quiero proponer
alternativas y orientaciones pedagogicas con la finalidad de mejorar el proceso de
aprendizaje de la matematica en los nifios de cinco afios del nivel de educacion inicial.
Formulacion del problema
1.2.1.General

¢Como influye los juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento I6gico

matematico en nifios de 5 afios de la 1.E.1. N° 30703 “José G. Otero” de Tarma — 20227
1.2.2. Especificos

e Como influye los bloques I6gicos en el desarrollo de la seriacion en nifios de 5

afios de la I. E.I N° 30703 “José¢ G. Otero”

15



e Como influye los sdlidos geométricos en el desarrollo de la clasificacién en
nifios de 5 afios de la I. E.I. N° 30703 “José G. Otero”
1.3. Formulacion de hipotesis
1.3.1.General
Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de la I. E.I. N° 30703
“José G. Otero” de Tarma — 2022
1.3.2. Especificos
e Losbloques logicos influyen significativamente en el desarrollo de la seriacion en
nifios de 5 afios de la I. E.I. N.° 30703 “José G. Otero”
e Los solidos geométricos influyen significativamente en el desarrollo de la
clasificacion en nifios de 5 afios de la I. E.l. N.° 30703 “José G. Otero” de Tarma
- 2022
1.4. Formulacion de objetivos
1.4.1.General
Comprobar la influencia significativa de los juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de la I. E.I. N° 30703 “José G.
Otero” de Tarma — 2022
1.4.2. Especificos
e Experimentar la influencia de los blogues ldgicos en el desarrollo de la seriacion en
nifos de 5 aflos de la I. E.I. N° 30703 “José G. Otero”
e Experimentar la influencia de los solidos geométricos en el desarrollo de la

clasificacion en niflos de 5 afios de la I. E.I. N° 30703 “José G. Otero”
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1.5. Justificacion e importancia

1.5.1. Legal

Este informe de investigacion: Juegos didacticos en el pensamiento l6gico
matematico en nifios de 5 afios de la I. E.l. N.° 30703 “José G. Otero” de Tarma,
cobra relevancia y amparo legal que es la Constitucion Politica del Estado las Normas
generales del Ministerio de Educacion para fines de titulacion y porque esta
respaldado por las normas legales de la institucion pedagodgica “Gustavo Allende
Llaveria” como estipula en su reglamente interno de grados y titulos. RDI N.° 022-
2023, Reglamento interno de titulacion del Instituto Superior Pedagogico Publico
“Gustavo Allende Llaveria” de Tarma.
1.5.2. Pedagdgica

El presente informe de investigacion: Juegos didacticos en el pensamiento
I6gico matematico en nifios de 5 afios de la I. E.I. N° 30703 “José G. Otero” de
Tarma, cobra relevancia pedagdgica en el sentido de que los resultados a obtenerse
como producto de esta actividad intelectual sobre lo que es la aplicacion de los
juegos didacticos como estrategia didactica utilizando los bloque l6gicos, los solidos
geométricos dentro del proceso ensefianza aprendizaje de manera activa y ludica
ayudaran a mejorar el pensamiento I6gico en los nifios y nifias en las competencias
de aprendizaje de seriacion y clasificacion de esta forma los resultados y sugerencias
a asumir de este estudio serviran para implementar politicas educativos para la
mejora de la concepcidn pedagdgica de los aprendizaje propuestos para estos Gltimos
tiempos.
1.5.3.Cientifica

El presente informe de investigacion: Juegos didacticos en el pensamiento

I6gico matematico en nifios de 5 afios de la I. E.1. N° 30703 “José G. Otero” de Tarma,

17



cobra relevancia cientifica en el sentido que la comprobacion de la hipdtesis
cientifica propuestas en este proyecto sera demostrada con evidencias en su parte
constructiva y demostrativa como caracteristica fundamental de toda actividad
cientifica cuyas generalizaciones arribadas servirdn para optar por politicas
educativas que prevengan algunas dificultades que no facilitan el normal desarrollo

de los estudiantes del nivel inicial.
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Capitulo 11

Marco teorico

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacional
Martinez y Perea (2018) La tesis se enfoca en un proyecto de aula para mejorar
la ensefianza y el aprendizaje de la suma y resta en estudiantes del nivel inicial a
través de la ladica como un proceso facilitador del conocimiento. La muestra
consistié en 47 sujetos de ambos sexos con edades que oscilaban entre los 5 afios, los
hallazgos encontrado producto de la actividad propuesto mediante el juego han
permitido mejorar el desarrollo de competencias de aprendizaje en los que bien a ser
la suma y a reta dentro de las habilidades matematicas, siendo el principal logro
previsto para la terma resolucion de problemas matematicos.
Cabrera (2018) realiz6 un estudio para determinar si los juegos educativos
como una estrategia pedagdgica efectiva para ensefiar operaciones basicas de
matematicas en el nivel inicial en Venezuela, en una muestra de treinta estudiantes

de ambos sexos con edades que oscilaban entre los cinco afios., los resultados
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obtenidos tanto de la observacion de entrada y la observacion de salida de manera
comparativa se puede notar los logros de aprendizaje en la resolucion de problemas
matematicos en las operaciones basicas obteniendo en el desarrollo en las habilidades
para comprender la resolucion de ejercicios basicas en matematica, lo que significa
que mediante los juegos educativos se pueden lograr competencias de aprendizajes
de nociones de nimeros, cantidad, suma, resta en fin las operaciones basicas en
matema@tica en los referidos nifios y nifias.

Philco realizo un estudio en 2019 para determinar la influencia de la ludica
como parte estratégica en la resolucion de problemas en los estudiantes del primer
grado de primaria en la Institucion Educativa Juan Manuel Barea en Bolivia, en una
muestra de 60 estudiantes de ambos sexos, las edades comprendian entre 6 afios, se
observa tanto en la observacion de entrada como en la observacion de salida después
de la aplicacion de los juegos se observa que mediante los juegos influyen
significativamente en el logro de competencias de aprendizajes en el desarrollo
matematicos y sobre todo en las competencias resuelven problemas matematicos
mediante juegos dindmicos de medios y materiales de esta forma concretandose
logros significativos en la comprension de resolucidn de problemas matematicos.

Bello y Gil (2018) La investigacion se llevo a cabo con el propdsito de
determinar la influencia de las actividades ludicas en el aprendizaje de matematicas
en el Colegio del Rosario de Tachira, Venezuela, en una muestra representativa de
30 estudiantes de ambos sexos con edades comprendidas entre los 5 y los 6 afios,
analizando que en este estudio con caracteristicas del método experimental y el
enfoque cuantitativo se han suministrado las pruebas de entrada y salida, sin
embargo se observa que en un 89% de los estudiantes después de la aplicacién de

los juegos didacticos después de la facilitacion de los juegos didacticos de los
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maestros en la ensefianza de la matematica han podido mejorar en un mayor
porcentual el logro de competencias de aprendizaje en las operaciones basicas dentro
de las competencias de resolucion de problemas matematicos.

El estudio de S&nchez se llevo a cabo en 2018 con el objetivo de implementar
un programa de actividades ludicas en la clase de resolucion de problemas
matematicos en el segundo grado de la Escuela Basica Estatal Rosa Maria Reyes en
Venezuela, en la muestra de 29 estudiantes de ambos sexos con edades comprendidas
entre los 7 y los 8 afios, estudio descriptivo que manera descriptiva se implemento
un instrumento de observacion tipo diagnostico y entrevistas que permitié darnos a
conocer las necesidades y demandas de los estudiantes que era necesario que los
docentes busquen estrategias apropiadas dentro de ensefianza de la matematica de
manera activa y dindmica para promover la motivacion de los estudiantes en el area
de matematica para lograr objetivos previstos en la resolucion de problemas
matematicos en las competencias basicos en la resolucién de problemas
matematicos.
2.1.2.Nacional

Arias C. y Garcia L.(2018) Los juegos ludicos y su impacto en el razonamiento
I6gico matematico en nifios de 05 afios de la Institucion Educativa N° 357 de Bagua
Grande, Departamento de Amazonas, teniendo como objetivo principal es descubrir
como los juegos educativos afectan el pensamiento l6gico matematico, en una
muestra de 60 estudiantes con caracteristicas socioeconémicas similares, siguiendo
el paradigma de investigacion cuantitativo, del tipo explicativo, mediante el método
de observacion censal, se ha podido comprobar que la implementacion de diversos
juegos didacticos como recurso estratégico, ente ellos los bloques 16gicos, los solidos

geométricos entre otros juegos con recurso didactico se pueden logra competencia
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de aprendizajes en el desarrollo del pensamiento matemaético sobre todo en la
promocion de pensamientos criticos, reflexivos y sobre todo en el pensamiento
I6gico matematico en la resolucion de problemas mateméaticos como competencias
de aprendizajes en el area l6gico matematico.

Alvan y Mananita (2018) realizaron un estudio para determinar como los
materiales didacticos afectan el aprendizaje matematico de los estudiantes de primer
grado de la Institucion Educativa Nifios del Saber de Iquitos., estudio realizado en
una muestra de 30 estudiantes de 6 a 7 afios., se ha elaborado el instrumento de
observacion denominado listas de cotejo para observar el aprendizaje matematico,
los resultados obtenidos sefialan que antes de la aplicacion del programa uso de los
materiales educativos didacticos como recurso de la ensefianza de las operaciones
basicas de matematica, los observados estuvieron un promedio de logro regular ,sin
embargo luego de la aplicacion del programa experimental se ha podido observar el
incremento de logros de aprendizajes en las competencias matematicas de manera
significativa lo que equivale a decir que los materiales didacticos si, son efectivas e
influyen en el logro de competencias matematicas en el area de 16gico matematico.

En la Institucion Educativa Republica Federal Socialista de Yugoslavia en
Nuevo Chimbote, Lezama (2018) realizd una investigacion con el objetivo de
determinar la implicancia de los juegos didacticos basados en el enfoque significativo
utilizando material concreto mejora el aprendizaje en competencias matematicas en
los estudiantes del primer grado de seccion unica de educacion primaria, en una
muestra de 12 estudiantes de ambos sexos con edades comprendidas entre los 6 y los
7 afos, siguiendo el estudio bajo el paradigma del enfoque cuantitativo, se pudo
observar que, después de la aplicacién del programa experimental los juegos

educativos como medios educativo, ha sido muy significativos en el logro de
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competencias del aprendizaje en el area de matematica en los referidos estudiantes,
en comparacién de los resultados observados en la prueba de entrada que los logros
no eran los deseados, esto implica a decir entonces, que los docentes facilitadores
deben ser bastante creativos e imaginativos para promover medios y materiales
didacticos como recurso pedagogia para fortalecer la ensefianza del area de
matematica.

Jara, y Paz (2017) realizaron un estudio con el objetivo de determinar como
influyen las actividades ladicas como estrategia metodoldgica en la resolucion de
problemas para el aprendizaje de cantidad en los alumnos del primer grado de
Educacion Primaria, en las Instituciones Educativas Estatales de San Juan de
Lurigancho, en una muestra de 56 estudiantes, investigacion del tipo aplicada bajo el
paradigma cuantitativo, denota que el método heuristico como estrategia de
aprendizaje desarrollados antes y después de su aplicacion experimental, un
porcentaje proporcionado en la observacion de entrada casi no tienen definidos las
formas de resolver problemas matematicos, sin embargo despues del desarrollo de
las actividades mediante los juegos didacticos en la que presentaron diversos medios
y materiales didacticos con el proposito de mejorar y facilitar aprendizajes
significativos en los referido nifios se puede decir que el promedio de logros
destacados se incremento después la aplicacion del programa en la observacion de
salida lo que implica sefialar la significancia de los juegos didacticos por medio del
método heuristico en la resolucion de problemas matematicos como competencia en
el area de l6gico matematico segun la teoria de Poyla.

Un estudio realizado por Farfan (2018) examind cémo los juegos recreativos
matematicos pueden mejorar las habilidades de razonamiento légico de los

estudiantes de 5 afios del nivel inicial de la institucion educativa 40208 Padre Fracois
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Delatte en el distrito de Socabaya, Arequipa, estudio desarrollado en una muestra
representativa de 25 estudiantes, investigacion aplicativa segin el enfoque
cuantitativo, la observacion se realizé con los instrumento de fichas de registro de
datos, fichas de observacién de campo en la que se pudo encontrar que los juegos
recreativos diversos al aire libre como las dindmicas de juegos, las dinamicas de
trabajo con los medios y materiales educativos, los diversos juegos didacticos entre
otras han capacitado en el razonamiento légico en los referidos nifios y nifias se han
incrementado los niveles de logros de competencias en la resolucion de problemas
matematicos de manera significativa.

Gutiérrez y Mejia realizaron un estudio en 2018 para determinar como los
juegos pueden ayudar a los estudiantes del primer grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa Nro. 40052 EI Peruano del Milenio Almirante Miguel Grau de
Arequipa, a mejorar fortalecer las resolucién de los problemas y ejercicios
matematicos, estudio realizado en una muestra de 30 entre nifios y nifias, disefiaron
un instrumento de observacion de campo denomino lista de cotejo sobre comprension
en la resolucion de problemas de nociones basicos en el pensamiento ldgico
matematico en la observacién de entrada se aprecia muy poca comprension en la
resolucion de problemas matematicos al aire libre mediante los juegos dindmicos,
luego de la aplicacion del programa se pudo observar que dentro de los resultados
hay un incremento significativo sobre la resolucién de problemas de calculo,
nociones de cantidad en la resolucién de problemas de razonamiento l6gico en el area
de formacion de comprension en el razonamiento matematico en los referidos nifios
y nifias.

Jara (2014) realiz6 una investigacién para determinar si los juegos educativos

son una estrategia metodoldgica efectiva para ensefiar l16gica y matematicas a los
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estudiantes del primer grado en los centros educativos Huaycén, estudio
comprendido en una muestra de 30 estudiantes, con el propdsito de comprobar los
efectos positivos de los juegos educativos y su implicancia en el aprendizaje de las
competencias de aprendizajes en las operaciones basicas y el razonamiento légico en
el area de matematica, sin embargo se pudo comprobar en las tablas estadisticas
comparativas entre el suministro de la prueba de entrada y la prueba de salida un
incremento importante de la importancia que cobran los juegos educativos en la
comprension de las nociones de razonamiento l6gico matematicos, asi mismo la
participacion activa y dindmica, sobre todo el desarrollo socioemocional condicion
favorable para lograr los propositos de aprendizajes en la comprension y
razonamiento l6gico matematico en el logro de competencias de aprendizajes en el
area de matematica.
2.1.3.Regional

Gutiérrez (2018) llevd a cabo un estudio con el objetivo de determinar el tipo
de medio educativo utilizado por los estudiantes del nivel inicial de la institucion
educativa Sefior de los Milagros en la provincia de Chupaca. Por lo tanto, se llegan
a las siguientes conclusiones: Los maestros de la institucion educativa "sefior de los
milagros" emplean un material educativo tradicional. Sus actividades de aprendizaje
no usan con frecuencia el material didactico. La I.E. no cuenta con material didactico
de Gltima generacion, por lo que los docentes se ven en la necesidad de trabajar con
material didactico tradicional generalmente trabajado por ellos. EI material que
utilizan los maestros, aunque es tradicional, tiene un impacto significativo en el
rendimiento académico de los estudiantes en la institucion educativa. Es importante

que el Ministerio de Educacion se preocupe por proporcionar a las instituciones
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educativas recursos innovadores en lugar de simplemente libros. Dada la relacion
existente entre ambas variables, esta accion permitiria mejorar el desempefio escolar.
2.1.4.Local

En 2002, Villagaray y Yurivilca llevaron a cabo un estudio para investigar
cémo los juegos educativos influyen en la creatividad de los nifios y nifias de cinco
afios de la IEI N° 574 "Gustavo Allende Llaveria" y IEI N° 31518 "José Gélvez
Barrenechea™ en Tarma. Por lo tanto, se llegan a las siguientes conclusiones: Las
diversas pruebas de Dawin, que se utilizaron en el presente trabajo, demuestran que
los juegos didacticos son un medio educativo que fomenta la creatividad en los nifios
y nifias. Los juegos didacticos creados han aumentado el promedio de asertividad de
los grupos en el examen posterior. Los juegos didacticos planificados y organizados
durante las experiencias de aprendizaje con nifios y nifias generan caracteristicas de:
participacion activa, diversion, relajacion, ejercicios preparatorios, liberacion fisica
y psicologica, dominio de sus actividades de socializacion e integracion en su
realidad natural.

Espinoza y Galvez (2008) realizaron un estudio para determinar la validez del
programa experimental de actividad ludica "la pita" como estrategia metodologica
para el aprestamiento psicomotor en el area l6gica y matematica en nifios de cinco
afios en la Institucion Educativa N° 633 de Andamarca Hualhuas-Tarma. La muestra
consistio en 22 estudiantes de ambos sexos. Se utilizaron la Prueba de Entrada y la
Prueba de Salida, y las conclusiones fueron las siguientes: La pita es una actividad
divertida que mejora la memoria, despierta la imaginacién, demuestra agilidad con
los dedos, permite la concentracion y distrae mucho. Las experiencias tempranas de
los nifios, que influyen en sus posibilidades de aprendizaje, determinaran su nivel de

logro. La actitud hacia el aprendizaje de las matematicas depende en gran medida de
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2.2.

las experiencias activas con los objetos que lo rodean. La aparicién de nociones o
conceptos y el desarrollo de habilidades, destrezas y actitudes se derivan del ejercicio
de las capacidades mentales.

En el jardin de nifios N° 201 "Santa Teresa" de Tarma, Retamozo Gomez
(2016) realizé un estudio para demostrar los efectos del programa de juegos en la
coordinacion motriz de los nifios y nifias de cuatro afios. La muestra consistié en 25
estudiantes de ambos sexos. Para validar los juegos, se utilizaron las Pruebas de
Entrada y Salida, y se llegaron a las siguientes conclusiones: El programa de juego
mejora significativamente la coordinacion motriz en los nifios y nifias de cuatro afios
del jardin de nifios N° 201 "Santa Teresa" de Tarma, como lo demuestra una prueba
bilateral al 95% de significancia.

Bases teoricas

2.2.1.Los juegos didacticos

Los juegos educativos se clasifican como un enfoque de ensefianza deliberado, lo que
significa que el profesor debe garantizar que el juego posea ciertas caracteristicas que
lo conviertan en un instrumento pedagdgico capaz de fomentar el desarrollo de todas
las destrezas de los estudiantes, tanto nifios como nifias. Los juegos educativos tienen
la capacidad de servir tanto para la introduccion de nuevos contenidos como para la
consolidacién de los ya aprendidos, asi como para practicar habitos y habilidades,
inculcar actitudes positivas y preparar a los nifios para enfrentar situaciones
cotidianas que se les presentaran en su vida diaria. Segun Ortiz (2009, pagina 61), el
juego educativo se distingue del juego convencional debido a su enfoque pedagdgico,
ya que se centra en la consecucion de metas especificas. Esto implica que el juego
educativo esta dirigido a potenciar las habilidades y capacidades de los nifios y nifias

de acuerdo con sus objetivos particulares. Esta aparente division se origina a partir
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de la intencion del docente al presentar el juego. El juego educativo es una estrategia
participativa de ensefianza que tiene como objetivo potenciar las diversas habilidades
de los nifios. Debido a su naturaleza, contribuye al fortalecimiento y consolidacién
de los procesos de ensefianza y aprendizaje de manera activa y dindmica. Asimismo,
resulta motivador y proporciona a los estudiantes una vivencia auténtica de
aprendizaje. Los juegos colaboran en el desarrollo de habilidades intelectuales, la
capacidad de razonamiento légico, el fomento de habitos de pensamiento y la
promocion del pensamiento critico entre los estudiantes. Los juegos representan un
solido punto de partida para la ensefianza de las matematicas y establecen los
cimientos necesarios para una ulterior formalizacion del pensamiento matematico,
como sugiere Ferrero (2004, pagina 13). Se resalta la importancia del juego educativo
en la educacion de los nifios en edad temprana, ya que influye significativamente en
el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales, emocionales, expresivas y de
comunicacion linguistica. Estas habilidades son fundamentales para el proceso
educativo en su totalidad. Los juegos educativos se conciben principalmente con el
propdsito de facilitar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades relacionadas con
contenidos especificos en diversas materias escolares. Principalmente, su uso mas
extendido se ha dado en la consolidacion de conocimientos y competencias. El juego
educativo se fundamenta en la consolidacion del aprendizaje, y, por lo tanto, debe ser
planificado y estructurado de acuerdo con las habilidades y los estandares de
rendimiento que se pretenden fomentar en los nifios y nifias. Si el juego carece de
interactividad, existe la posibilidad de que cause confusion y desmotivacion en el
nifio. Por lo tanto, los juegos educativos deben disefiar actividades que tengan un
propdsito definido y concluyente en lugar de ofrecer simplemente actividades que se

sucedan de manera continua sin un cierre o resolucion clara. Si adoptamos un
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enfoque simplista en el uso de los juegos, podriamos provocar conflictos en el grupo,
no alcanzar los objetivos previstos, desmotivar a los nifios y nifias, y fomentar la
indisciplina. Esto ocurre porque los procedimientos no son aplicables de manera
mecanica e indiscriminada en cualquier situacion, contexto o con cualquier grupo de
estudiantes. Cada contexto y grupo requiere una consideracion cuidadosa y una
adaptacion apropiada de los juegos didacticos. Como sefiala Ortiz (2009, p. 65), es
esencial que el docente establezca metas definidas y alcanzables, y que la
metodologia del juego se ajuste a la edad cronoldgica y al nivel de madurez de los
nifos y nifias, teniendo en cuenta su desarrollo evolutivo. El juego educativo es una
herramienta para fomentar la creatividad, el pensamiento l6gico y la autoestima de
los nifios, por lo que la eleccidn de juegos debe basarse en los objetivos y propdsitos
previamente definidos. Nunca he considerado la utilizacion de juegos pedagdgicos
sin una planificacidn exhaustiva y cuidadosa que incluya etapas bien definidas y que
realmente respalde el progreso de los alumnos. Nunca he evaluado la competencia
de un profesor en funcién de la cantidad de juegos que emplea, sino mas bien en
funcién de la calidad de los juegos que incorpora, como lo destaca Antunes (2012, p.
32). Cualquier proceso educativo conlleva la eleccion de estrategias que serviran
como base para la practica pedagdgica. La utilizacidn de juegos didacticos como una
herramienta implica la necesidad de tener un criterio para seleccionar juegos que,
después de la actividad, generen un aprendizaje significativo.

Segun Leyva (2003), el juego es una expresion creativa del individuo que se
inicia en la infancia, donde el nifio combina la realidad y la ficcién con el fin de
satisfacer sus necesidades e intereses. Ademas, de acuerdo a lo expresado por Diaz
(2004), el juego se configura como una herramienta esencial para orientar a los nifios

en su desarrollo, dado que implica tanto actividades fisicas como cognitivas,
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promueve el aprendizaje significativo y brinda a los nifios la oportunidad de explorar
nuevas experiencias, lo que les prepara para enfrentar desafios futuros. El juego se
convierte en un recurso esencial para el proceso de aprendizaje de las matematicas.
Por tanto, es de vital importancia que los programas de desarrollo del pensamiento
l6gico matemaético se introduzcan de forma sencilla y didactica en las escuelas a
través del juego. La eleccion de juegos debe orientarse hacia aquellos que se ajusten
a las necesidades de aprendizaje del nifio y a sus particularidades, al mismo tiempo
que se establece el objetivo que se pretende lograr, haciendo uso de una diversidad
de recursos educativos. Con el objetivo de ayudar a los nifios a resolver los
problemas, el juego dejara de ser un instrumento secundario.

De acuerdo con Pefia y Morante (2004), una caracteristica esencial del juego
es que se trata de una actividad innovadora y atractiva en la cual el nifio, cuando no
esta bajo la direccion de un adulto, tiene la autonomia de decidir cuando y con quién
jugar. Segun Chadwich y Tarky (1998), el juego contribuye al desarrollo del nifio,
cumpliendo diversas funciones. La funcion educativa del juego no solo favorece el
crecimiento intelectual y los procesos de adaptacion y adquisicion, sino que también
facilita la socializacion del nifio con otros. Cuando una persona juega en su vida
cotidiana, cumple una funcién emocional, al mismo tiempo que encuentra una via
para liberar la frustracion relacionada con la realidad, generando situaciones
imaginarias que le permiten lidiar con su ansiedad. El juego representa un ambito
excepcional para reflejar la realidad del mundo y promover el aprendizaje del nifio.
Ademas, el juego se caracteriza por ser una actividad libre en la cual el nifio tiene el
control sobre qué juego quiere jugar, sin que un adulto lo cuestione o lo obligue, ya
que, en la infancia, el nifio disfruta jugando de acuerdo a su propia personalidad. El

juego es un medio a través del cual el nifio explora y fomenta su imaginacién. Segun
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Ribes (2011), el juego se concibe como una manera de establecer una conexién con
el entorno. En su perspectiva, la actividad ltdica de los nifios a través del juego les
permite establecer un vinculo con su entorno. lgualmente, se hace referencia a
establecer una relacion entre el juego y su funcién simbdlica, destacando su enfoque
en la creacion y la imaginacion. Se enfatiza que el juego no se limita a las actividades
que involucran objetos, sino que también abarca otras dimensiones, como las
interacciones sociales y las actividades corporales. Por otro lado, Piaget (1990)
identifica cuatro tipos de juego:

a) El juego de ejercicio: En este tipo de juego, la caracteristica principal es el placer
que experimenta el nifio al participar en él. Este tipo de juego se inicia en el periodo
sensoriomotor, cuando el nifio juega y manipula objetos, explorando de manera
ludica. Los juegos de ejercicio de pensamiento también se incluyen en esta categoria,
pero se diferencian en que no son simbolicos. Estos juegos se centran en la etapa
verbal y se caracterizan por la realizacion de actividades que brindan placer, como la
creacion de combinaciones de palabras y preguntas curiosas que los nifios formulan
para entender el porqué de las cosas.

b) El juego simbdlico: El juego simbdlico se inicia cuando el nifio tiene alrededor de
dos afios de edad y comienza a desarrollar la capacidad de recordar imagenes de
objetos. Este tipo de juego se va desarrollando y perfeccionando a medida que el nifio
crece, y alcanza su expresion maxima a través del juego dramatico. Durante el juego
simbolico, el nifio tiene la capacidad de imitar todo lo que observa en su entorno,
incluyendo actitudes, eventos y mas.

c) El juego de reglas: En este tipo de juego, las reglas no necesariamente estan
relacionadas con juegos colectivos o de mesa, pero es esencial incorporar reglas en

el desarrollo del juego. Los nifios mas pequefios pueden no considerar importante

31



seqguir las reglas del juego, pero a medida que crecen, tienden a comprender la
importancia de seguir las reglas de manera voluntaria, lo que da lugar a juegos
colectivos. Por lo general, la comprension y la aplicacion de las reglas del juego se
consolidan a partir de los seis afios 0 mas.
d) El juego de construccion: Este tipo de juego implica el uso de un conjunto de
piezas que pueden tener formas iguales o diferentes y que permiten crear diversas
combinaciones. Los blogques de construccién, como los Legos, son un ejemplo muy
conocido de este tipo de juego, pero en la actualidad existen muchos otros juguetes
que ofrecen posibilidades similares de construccion y creatividad. Hasta los cinco o
seis afios, cuando el nifio ya ha aprendido a montar y ensamblar, comienza a descubrir
lo que se trata de aproximadamente en el primer afio de vida. En las primeras etapas,
se trata de un proceso de manipulacion de componentes. A los nifios les encanta jugar
con bloques légicos, cubos para encajar uno dentro de otro, apilarlos y derribarlos. A
través de estos juegos, aprenden a distinguir entre ellos por su tamafio, color y
relacion. En este proceso, el nifio debe coordinar sus manos y dedos con su vista, lo
que fomenta la destreza y mejora su motricidad fina. El juego también contribuye a
que el nifio comprenda mejor el mundo que lo rodea y desarrolle sus habilidades
motoras manipulando objetos. Ademas, favorece el desarrollo de la creatividad, la
capacidad de concentracion y la memoria visual del nifio. Los juegos de construccion
también promueven la organizacion y clasificacion, ayudando al nifio a ser mas
ordenado al ensefarle a ordenar y categorizar las piezas.
2.2.2. Los bloques ldgicos

El material creado por Z. P. Dienes consta de 48 piezas solidas, que

generalmente se fabrican en madera o plastico y son faciles de manipular. Cada una

32



de estas piezas se caracteriza por cuatro variables distintas: color, forma, tamafio y
grosor. Estas variables se definen de la siguiente manera:

» Color: Pueden ser amarillo, azul o rojo.

» Forma: Las piezas pueden ser rectangulares, triangulares, circulares o cuadradas.
» Tamafo: Existen piezas tanto pequefias como grandes.

» Grosor: Las piezas se dividen en delgadas y gruesas.

Este material es utilizado en actividades pedagdgicas para el desarrollo de
habilidades matematicas y cognitivas en los nifios. Cada bloque logico se diferencia
de los demas en al menos una de sus cualidades, que pueden ser dos, tres o cuatro.
Estos bloques l6gicos son conjuntos de formas geomeétricas, generalmente hechas de
papel 0 madera, que sirven para representar conceptos I4gicos y conjuntivos. Un
conjunto tipico de blogues logicos suele constar de 24 a 48 piezas, que se distinguen
por diferentes colores, como rojo, amarillo, azul, entre otros. Estos bloques son
utilizados en actividades educativas para ensefiar y comprender conceptos lo6gicos y
matematicos de manera visual y practica. El uso de este material en los primeros afios
de educacion inicial y primaria es fundamental, ya que facilita el desarrollo del
razonamiento ldgico. Este desarrollo se da cuando se establece una relacion activa
entre el sujeto (el estudiante) y el objeto (en este caso, los bloques 16gicos), lo que
contribuye a una comprension mas profunda de conceptos 16gicos y matematicos de
una manera practica y visual. Ademas, el uso de este material también promueve el
desarrollo de habilidades de pensamiento, tales como la observacion, la seleccién, la
comparacion, la clasificacién y otras habilidades cognitivas importantes. Estas
habilidades son esenciales en el proceso de aprendizaje y desarrollo de la capacidad
de resolver problemas en el ambito educativo. En la educacién inicial, este material

desempefia un papel crucial, ya que contribuye a estimular los procesos de ensefianza
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de las matemaéticas, lo que a su vez promueve el desarrollo de habilidades
fundamentales de pensamiento matematico, tales como la observacion, la
comparacion, la clasificacion y la seriacion. Ademas, favorece el fortalecimiento del
pensamiento logico en los nifios, lo que es fundamental en su formacién y
preparacién para comprender conceptos matematicos mas complejos a medida que
avanzan en su educacion. Los nifios y nifias pueden llevar a cabo diversas actividades
utilizando bloques l6gicos, entre las que se incluyen:

1. Identificar y nombrar cada bloque.

2. Reconocer y comprender las caracteristicas y valores de los bloques.

3. Identificar similitudes y diferencias entre los bloques.

4. Clasificar y ordenar los bloques siguiendo un criterio determinado.

5. Utilizar los conectivos logicos, como conjuncion, negacion, disyuncion e
implicacion, para construir relaciones l6gicas y resolver problemas.

Estas actividades fomentan el desarrollo del pensamiento 16gico, la resolucién
de problemas y la comprension de conceptos matematicos en los nifios y nifias. Los
componentes légicos fundamentales de los bloques l6gicos son los objetivos y la
utilidad. Los bloques logicos proporcionan a los nifios situaciones de aprendizaje que
les permiten adquirir conceptos matematicos especificos, 1o que a su vez contribuye
al desarrollo de su pensamiento légico. A medida que los nifios interactian con los
bloques ldgicos, aprenden a nombrar y reconocer cada bloque, lo que fortalece su
comprension de estos conceptos y sus aplicaciones matematicas. Es importante que
los nifios reconozcan cada una de las variables y valores de los bloques l6gicos.
Inicialmente, pueden empezar clasificandolos en funcién de un solo criterio, como la
forma o el tamafio, y luego avanzar hacia la clasificacion considerando multiples

criterios al mismo tiempo. Este proceso les ayudara a desarrollar habilidades de
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pensamiento l6gico y matemaético, asi como a comprender conceptos de clasificacion
y organizacién. Para comparar los bloques légicos, es importante que los nifios
identifiquen tanto las semejanzas como las diferencias entre ellos. También pueden
realizar seriaciones siguiendo diversas reglas o patrones, lo que les permitira ordenar
los bloques de manera secuencial. Ademas, pueden establecer la relacién de
pertenencia, es decir, determinar cuales bloques pertenecen a un grupo o categoria
especifica basandose en sus caracteristicas y propiedades. Estas actividades
contribuyen al desarrollo del pensamiento 16gico, la clasificacion y la resolucion de
problemas matematicos. Los bloques l6gicos son, de hecho, un recurso pedagdgico
valioso en la etapa de educacion infantil. Proporcionan una variedad de actividades
que pueden ser altamente efectivas para el aprendizaje de los nifios. Seria genial si
compartieras algunas de las actividades que encuentras que funcionan mejor con los
nifos, y estaré encantado de proporcionar orientacion o sugerencias adicionales en
funcién de esas actividades especificas.
2.2.3. Los solidos geométricos

Es cierto que, en la educacion infantil, la ensefianza de la geometria debe ser
intuitiva y se beneficia de actividades ludicas, practicas y matematicas. Sin embargo,
las investigaciones indican que el desarrollo del pensamiento geométrico progresa de
manera gradual, desde las formas intuitivas iniciales hasta las formas deductivas méas
avanzadas, lo que corresponde a niveles escolares superiores. Esto subraya la
importancia de proporcionar una base solida en geometria desde una edad temprana,
de modo que los nifios puedan desarrollar gradualmente su comprension geométrica
a lo largo de su educacion. La ensefianza que combina la intuicién, la practica y el
pensamiento matematico puede ser clave para esta evoluciéon. Es cierto que las

formas geométricas planas, como cuadrados, tridngulos o circulos, a menudo se
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consideran més abstractas en comparacion con las formas geométricas del espacio,
como esferas, cilindros o prismas. Las formas planas generalmente se introducen en
las primeras etapas de la educacion debido a su simplicidad y facilidad de
visualizacion, mientras que las formas tridimensionales del espacio pueden ser mas
complejas y requieren una comprension méas avanzada de la geometria. A medida
que los estudiantes avanzan en su educacion, su comprensién de las formas
geométricas se vuelve mas so6lida y abarca tanto las formas planas como las
tridimensionales. Es cierto que los nifios y nifias en edad temprana pueden tener
dificultades para comprender conceptos geométricos abstractos, como el de una
"recta”, ya que su comprension geométrica se basa en experiencias con lineas, puntos,
superficies y angulos més concretos y visuales. Por lo tanto, actividades como la
observacion, la imitacion, la descripcién, la construccién y la representacion son
esenciales para ayudar a los nifios a desarrollar su comprension de la geometria en la
educacion infantil. Estas actividades les permiten explorar y construir gradualmente
una comprension mas sélida de los conceptos geométricos a través de la experiencia
practica y visual. La ensefianza de la geometria abstracta puede ser beneficiosa para
los nifios y nifias de 3 a 4 afios y de 5 a 6 afios, siempre que se adapte a su nivel de
desarrollo y se vincule de manera efectiva con su entorno. Es importante que la
ensefianza de la geometria se base en la manipulacion de objetos y la observacion de
formas y espacios cercanos, ya que esto permite a los nifios conectar conceptos
abstractos con experiencias concretas y visuales. La geometria en la educacion
infantil puede ser méas efectiva cuando se integra de manera significativa en el
entorno de los nifios y se aborda de manera practica y ludica, lo que les ayuda a
desarrollar una comprensién mas solida de los conceptos geométricos. En el salon de

clases, es esencial promover la vision espacial y asegurarse de que los nifios y nifias

36



perciban de manera equitativa las formas y el espacio que los rodea. Para lograr esto,
es fundamental implementar estrategias compensatorias que aborden las necesidades
individuales de los estudiantes. Comenzar con la familiarizacion de la geometria a
través de objetos tridimensionales reales es una excelente manera de facilitar el
aprendizaje y la comprension de los conceptos geométricos, ya que permite a los
nifios experimentar de manera concreta las formas y el espacio en su entorno. Esto
contribuye a un desarrollo mas completo de su vision espacial y habilidades
geométricas. Tienes razén en que, dado que vivimos en un mundo tridimensional
rodeados de objetos tridimensionales, es beneficioso comenzar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la geometria de manera intuitiva y explorando el espacio y
los objetos de nuestro entorno. Iniciar con conceptos abstractos como la linea, el
punto o el cuadrado puede resultar poco efectivo si no se relacionan de alguna manera
con las experiencias previas de los nifios y nifias o con la realidad que los rodea. La
geometria en la educacion infantil se beneficia enormemente de un enfoque mas
practico y concreto, donde los conceptos geométricos se relacionen con las
experiencias cotidianas de los nifios, lo que facilita su comprension y desarrollo de
habilidades geométricas. La ensefianza geométrica debe estar anclada en la realidad
y ser relevante para la vida de los nifios. La idea de comenzar con objetos reales
tridimensionales presentes en el entorno de los nifios y nifias para luego derivar hacia
la observacion y reconocimiento de figuras planas es una estrategia pedagdgica util
en la ensefianza de la geometria en la escuela infantil. A través de este enfoque, los
nifios tienen la oportunidad de relacionarse con formas geométricas tridimensionales
tangibles, lo que les permite comprender y asociar posteriormente esas formas con
sus contrapartes bidimensionales. Esta metodologia facilita una transicion mas fluida

y natural entre la comprension de objetos reales tridimensionales y el reconocimiento
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de formas planas. En definitiva, organizar la ensefianza de geometria a partir de
procedimientos précticos basados en la realidad tangible del entorno de los nifios
puede ser altamente efectivo para su comprension y aprendizaje geométrico. Es una
excelente idea desarrollar una nueva forma de ensefiar geometria en las aulas de
educacion inicial, y utilizar situaciones cotidianas y juegos como el juego de la oca
puede ser muy efectivo. El uso de un dado, que tiene forma de cubo, es un punto de
partida relevante y familiar para los nifios y nifias. Esta aproximacion ladica permite
que los estudiantes descubran por si mismos las propiedades y caracteristicas de esta
figura geométrica, lo que facilita su comprension y retencion de conceptos
geométricos. Al relacionar la ensefianza de la geometria con actividades practicas y
juegos, se fomenta un aprendizaje mas significativo y estimulante para los nifios en
su proceso educativo. Iniciar con una experiencia practica en la que los participantes,
en este caso los nifios y nifias, manipulan y experimentan con el objeto (como si fuera
un dado) es una estrategia pedagdgica muy recomendable. Esta aproximacion natural
y ludica puede motivar e inspirar a los estudiantes a explorar y descubrir las
caracteristicas de la figura geométrica. A medida que los nifios y nifias interactian
con el objeto, desarrollan una comprension gradual de la figura geométrica y pueden
fortalecer su aprendizaje a través de actividades de reconocimiento visual. Esta
metodologia no solo fomenta un aprendizaje activo, sino que también hace que el
proceso de aprendizaje de la geometria sea mas atractivo y significativo para los
nifios. Trabajar con un objeto como un dado puede brindar la oportunidad de realizar
procedimientos interesantes, como dejar huellas o estampar los lados que componen
dicho objeto. Esta actividad implica trabajar con la segunda dimension (2D) y
explorarla de una manera practica y concreta. A menudo, la geometria en la

educacion inicial se enfoca en figuras planas, como cuadrados y triangulos, y este
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enfoque en una dimension mas alla de la tercera puede enriquecer la comprension de
los conceptos geométricos. Al incorporar actividades que involucran la segunda
dimension, los nifios tienen la oportunidad de explorar diferentes aspectos de la
geometria y comprender como se relacionan las figuras en un plano bidimensional.
Esta variedad de enfoques puede enriquecer la experiencia de aprendizaje de
geometria en la educacion inicial. La idea de sugerir a los nifios y nifias que creen un
dado de plastilina es excelente para consolidar su conocimiento de esta figura
geométrica. Al participar en la creacion de un dado de plastilina, los nifios pueden
aprender de manera activa acerca de su forma, lados, lineas y puntos. Esta actividad
practica les brinda la oportunidad de descubrir por si mismos y, a través de la
manipulacion y la observacion, desarrollar habilidades geométricas de manera
gradual. La participacion activa en la construccion de un dado les permite
relacionarse con la geometria de una manera practica y creativa, lo que refuerza su
comprension y retencion de conceptos geométricos. Este enfoque fomenta el
aprendizaje autonomo y el desarrollo de habilidades geométricas esenciales.
2.2.4.El pensamiento légico matematico

El término "pensamiento l6gico matematico™ se refiere a un conjunto de
habilidades cognitivas y conceptuales que permiten a una persona resolver problemas
matematicos, comprender conceptos numéricos y geométricos, analizar datos,
razonar de manera logica y aplicar el pensamiento reflexivo y el conocimiento
matematico a situaciones de la vida cotidiana. Estas habilidades son fundamentales
para el éxito en matematicas y para la resolucion efectiva de problemas en diversas
areas de la vida, desde las tareas cotidianas hasta la toma de decisiones mas
complejas. El pensamiento légico matematico implica el uso de la ldgica, la

abstraccion, el razonamiento y la resolucién de problemas basados en principios

39



matematicos. La observacion de Hernandez y Manjarres (2010) destaca que el
pensamiento ldgico matematico se desarrolla a partir de necesidades practicas y
experiencias concretas de interaccion con el entorno. Este tipo de pensamiento
informal prepara el terreno para la matematica formal que se ensefia en la escuela.
En otras palabras, las habilidades matematicas se basan en la experiencia y la
aplicacion practica de conceptos matematicos en la vida cotidiana. Estas experiencias
previas ayudan a los estudiantes a comprender mejor y a asimilar de manera mas
efectiva las matematicas formales que se ensefian en un entorno educativo. La
transicion de las matematicas informales a las matematicas formales es un proceso
importante en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico. (p. 116) La idea de
que las actividades logicas y matematicas que tienen un impacto significativo deben
llevarse a cabo durante la etapa de educacion inicial es fundamental. Segun
Hernandez y Manjarres (2010), la educacién en esta etapa debe basarse en la
experiencia, el descubrimiento y la construccion de conceptos, procedimientos y
estrategias en lugar de en una mera instruccion pasiva. En este enfoque, se promueve
la participacion activa de los nifios en la resolucién de problemas y la exploracion de
conceptos matematicos a través de la experimentacion y el descubrimiento. La
educacion basada en técnicas de falsificacion o contragjemplos también fomenta el
pensamiento critico y la resolucion de problemas matematicos de manera autonoma.

Generar redes de aplicacion articuladas para ampliar y transferir el
conocimiento es una estrategia efectiva en la ensefianza, ya que conecta los conceptos
y habilidades aprendidos con aplicaciones practicas en la vida cotidiana. También es
importante brindar oportunidades para la manipulacion de materiales a través de
actividades que optimicen el entendimiento, provoquen desafios y motiven a los

estudiantes. Estas actividades deben adaptarse a las necesidades individuales de los
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estudiantes y estar disefiadas de manera que fomenten el aprendizaje activo y
significativo. El lenguaje utilizado para mostrar actividades o conceptos debe ser
simple, claro y preciso para garantizar que los estudiantes comprendan y asimilen la
informacion de manera efectiva. Ademas, es esencial potenciar la confianza, la
autoestima y la seguridad de los estudiantes, ya que un ambiente de apoyo y aliento
favorece un aprendizaje mas exitoso. El pensamiento I6gico matematico se desarrolla
a través de experiencias y vivencias en las cuales los nifios establecen relaciones
sobre la cantidad y la posicion de los objetos en el espacio y el tiempo. Estas
experiencias permiten que los nifios se acerquen al pensamiento l6gico matematico,
que implica la capacidad de comprender conceptos y establecer relaciones basadas
en el razonamiento logico. Este tipo de pensamiento se simplifica y se convierte en
un proceso procedimental, que resulta de la construccion de estructuras mentales
internas. Estas estructuras mentales son el producto de la actividad y las interacciones
de los nifios con objetos, sujetos y medios. El desarrollo del pensamiento Iégico en
la infancia se basa en gran medida en los sentidos. Los sentidos son la base del
pensamiento logico infantil, ya que los nifios exploran y comprenden el mundo que
los rodea principalmente a través de sus experiencias sensoriales. Cada experiencia
gue un nifio tiene, relacionando su percepcién con otros individuos y objetos del
entorno, contribuye al desarrollo de una serie de ideas que se conocen como
creencias. La interaccion activa del nifio con su entorno, que implica la exploracion
y manipulacién de objetos y la participacion en multiples experiencias sensoriales,
es el punto de partida fundamental para el desarrollo del pensamiento l6gico en la
infancia. A medida que los nifios interactian con su entorno, utilizan sus sentidos
para comprender y relacionarse con el mundo, lo que a su vez les ayuda a construir

un pensamiento l6gico a medida que desarrollan sus creencias y conceptos sobre el
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mundo que los rodea. El desarrollo de habilidades sensoriales y perceptuales en la
infancia permite al nifio o nifia adquirir una variedad de métodos y habilidades que
son fundamentales para comprender y aplicar el pensamiento l6gico matematico
desde una edad temprana. Estos métodos incluyen la capacidad de observar,
comparar, clasificar, secuenciar, medir y resolver problemas, entre otros.

Las actividades propuestas para el desarrollo del pensamiento légico en la
infancia deben estar disefiadas para consolidar y relacionar los conocimientos
adquiridos en situaciones cotidianas. Esto significa que las experiencias y las
actividades deben ser relevantes y contextualizadas en la vida diaria de los nifios, lo
que les permite aplicar y practicar sus habilidades matematicas en situaciones reales.
Esta conexion entre el aprendizaje y la vida cotidiana fomenta un entendimiento mas
profundo y duradero del pensamiento l6gico matematico. El desarrollo del
pensamiento l6gico matematico es una caracteristica esencial del enfoque moderno
de la matematica, segun Cofre y Tapia (2003). Este enfoque se fortalece cuando se
integra con otras disciplinas y se aplica a situaciones reales y ambientales. En otras
palabras, la matematica se vuelve mas significativa cuando se relaciona con el mundo
que nos rodea y se utiliza en contextos practicos. Cuando se ensefia un tema
matematico con un énfasis en sus aplicaciones, los estudiantes tienden a valorarlo y
comprenderlo mejor. Este enfoque promueve un aprendizaje significativo, en el cual
los estudiantes pueden comprender y aplicar personalmente los conceptos
matematicos, 1o que a su vez conduce a un conocimiento mas duradero y que puede
ser retroalimentado y ampliado. Ademas, el aprendizaje a través de actividades
ludicas se caracteriza por ser duradero, ya que los participantes experimentan
satisfaccion y placer al participar en ellas. La diversién y el compromiso emocional

en estas actividades contribuyen a un aprendizaje mas efectivo y memorable.
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El juego didactico es una herramienta eficaz para fomentar el pensamiento
l6gico matemaético en los nifios a través de actividades como la clasificacion y la
seriacion. Estas actividades permiten a los nifios aprovechar oportunidades de
aprendizaje significativo. Por lo tanto, es esencial que los maestros empleen una
metodologia didactica que fomente este tipo de pensamiento en lugar de centrarse
Unicamente en la ensefianza tradicional. Como menciona Torres A. (2007), el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios se basa en su exploracién
activa. Esto significa que el componente principal de adquirir conocimiento logico
matematico depende en gran medida de la capacidad del nifio para razonar y
argumentar adecuadamente. La ensefianza y las correcciones de los maestros son
importantes, pero el papel activo del nifio en su propio aprendizaje es fundamental.
En otras palabras, el nifio no solo adquiere conocimiento 16gico matematico a través
de la instruccidn, sino que también contribuye de manera significativa a su desarrollo
mediante la exploracion y la participacion activa en actividades, como los juegos
didacticos. En conjunto, la combinacion de una metodologia didactica que fomente
la exploracion y el razonamiento, junto con la participacion activa de los nifios en
actividades como los juegos didacticos, es esencial para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en la infancia. El proceso de ensefianza de las matematicas en
nifios de preescolar, segun Berdonneau (2008), se organiza en tres etapas. La primera
etapa es la "actividad motriz global”, que implica el uso de todo el cuerpo del nifio.
Durante los primeros cinco afios de vida, esta etapa es fundamental y puede llevarse
a cabo en diversos entornos, como el aula de psicomotricidad, el patio de recreo,
pasillos o incluso en el salén de clases. En esta etapa, es esencial que el maestro tenga
claros los objetivos que busca lograr en los nifios. La actividad motriz global se centra

en el desarrollo de habilidades motoras, el equilibrio y la capacidad de asumir riesgos
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controlados. Estas experiencias ayudan a orientar a los nifios hacia las competencias
matematicas, permitiéndoles aprender de manera autdnoma sobre las posiciones y
formas que pueden adoptar en relacién a objetos, como la formacion de equipos con
un numero igual de miembros. La segunda etapa es la "actividad motriz restringida”,
que se enfoca en el desarrollo de la motricidad fina y se centra en las extremidades
superiores, especialmente los dedos y las manos. Esta etapa puede llevarse a cabo de
manera individual en el aula, utilizando materiales de apoyo y juegos especificos. A
diferencia de la etapa anterior, no requiere tanto espacio fisico y se centra en el
desarrollo de habilidades mas especificas, como la destreza manual y la coordinacion
fina. Estas dos etapas iniciales sientan las bases para la tercera etapa, que es la
ensefianza de conceptos matematicos de manera mas formal y estructurada. El
desarrollo de habilidades motrices y la comprension de conceptos a traves de la
exploracién y la accion son componentes esenciales en el proceso de aprendizaje de
las matematicas en la educacion preescolar. La tercera etapa, conocida como
"abstraccion” o "representacion mental”, es un paso crucial en el proceso de
ensefianza de las matematicas en nifios de preescolar. En esta etapa, el nifio
comenzara a conectar la informacidn y las experiencias que ha adquirido en las etapas
anteriores para crear conceptos matematicos. Esta actividad es mas internalizada y se
basa en la manipulacion y la representacién mental de lo aprendido. Es en esta etapa
donde el nifio comienza a desarrollar una comprension mas abstracta de los conceptos
matematicos. La abstraccion implica que el nifio es capaz de pensar en términos de
conceptos matematicos sin necesidad de tener objetos fisicos presentes. En otras
palabras, puede realizar operaciones mentales y representaciones simbdlicas de
problemas matematicos. A menudo, el apoyo lingiistico es importante en esta etapa

para que el nifio pueda comunicar lo que ha observado y comprendido. Las dos
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primeras etapas, centradas en la actividad motriz global y restringida, son
particularmente beneficiosas para nifios de edades tempranas, generalmente de 0 a 3
afios. Estas etapas permiten al nifio construir una base solida de conocimientos
matematicos y habilidades motoras, lo que facilitara la evaluacion de las habilidades
adquiridas por parte del maestro.
2.2.5.La seriacion

La seriacion es una habilidad fundamental en el desarrollo cognitivo de un
nifio, ya que le permite organizar y estructurar la realidad que lo rodea en funcion de
semejanzas Yy diferencias. Esta capacidad de establecer secuencias ordenadas y
reconocer patrones es esencial para la resolucion de problemas y el pensamiento
I6gico. La seriacion tambien contribuye al desarrollo de habilidades matematicas, ya
que implica la comprension de conceptos como el orden, la secuencia, la clasificacion
y la comparacidn, que son fundamentales en matematicas. La habilidad de seriacion
y la capacidad de comparacion son pasos importantes en el desarrollo cognitivo de
un nifio y en su comprension de los nimeros en el contexto matematico. La seriacion
implica la capacidad de organizar objetos en una secuencia ordenada basada en
semejanzas Yy diferencias, lo que contribuye a la comprension de la relacion de los
numeros y el concepto de orden. La comparacion es una habilidad que se utiliza para
identificar las similitudes y diferencias entre dos objetos o conjuntos de objetos. Esto
es fundamental en matematicas, ya que permite a los nifios relacionar nimeros,
magnitudes y conceptos matematicos entre si. A medida que los nifios desarrollan
estas habilidades, comienzan a comprender conceptos numéricos y a familiarizarse
con el mundo de las matematicas.

La habilidad de seriacién implica organizar objetos o elementos en una

secuencia ordenada siguiendo un criterio especifico, como el tamafio, el color, la
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forma, etc. Piaget se refiere a la seriacion como la capacidad de ordenar una serie de
objetos de menor a mayor o viceversa. Esto implica que los nifios pueden establecer
relaciones de orden y comparar objetos en funcion de un atributo especifico, como el
tamafio en el ejemplo que mencionaste. Es importante que los nifios tengan la
oportunidad de visualizar y manipular objetos para desarrollar sus habilidades de
seriacion. Al realizar actividades en las que se les pide que ordenen objetos segin un
criterio dado, como ordenar figuras geométricas de menor a mayor segun su tamafio,
estan practicando la habilidad de seriacion. Esta practica es fundamental para su
desarrollo cognitivo y su comprension de conceptos matematicos. Absolutamente, la
habilidad de seriacion es un paso importante en el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en los nifios. A traves de la seriacion, los nifios aprenden a organizar
objetos o elementos en un orden especifico, lo que les permite comprender conceptos
como numeros Yy tiempo de manera mas efectiva. La capacidad de establecer
relaciones de orden y comparar objetos en funcion de atributos especificos es esencial
para el desarrollo de habilidades matematicas.

Es importante que los educadores y padres reconozcan la importancia de
fomentar la seriacion y otras habilidades relacionadas con el pensamiento l6gico
matematico desde una edad temprana. Esto proporciona a los nifios una base sélida
para comprender conceptos matematicos mas avanzados en el futuro. Ademas,
comprender las teorias que respaldan el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico puede ser valioso para disefiar actividades y enfoques pedagdgicos
efectivos en el aula y en el hogar. La teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget es
ampliamente reconocida y ha tenido un impacto significativo en la comprension del
desarrollo infantil. Piaget identifico cuatro elementos clave en su teoria del desarrollo

cognitivo:
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1. Madurez: Piaget sostiene que el desarrollo cognitivo de un nifio depende de su
nivel de madurez bioldgica. A medida que los nifios crecen y maduran, son capaces
de comprender y abordar tareas cognitivas mas complejas.
2. Experiencia del mundo interno y externo: Piaget enfatiz6 la importancia de la
experiencia en el proceso de desarrollo. Los nifios interactdan con su entorno y, a
través de esas interacciones, construyen su comprension del mundo interno y externo.
3. Comunicacion con los demas: La interaccion con otros nifios y adultos desempefia
un papel crucial en el desarrollo cognitivo. A través de la comunicacion y la
interaccion social, los nifios pueden compartir ideas y perspectivas, lo que contribuye
a su desarrollo cognitivo.
4. Equilibrio: Piaget sugiere que el equilibrio es un proceso constante en el desarrollo
cognitivo. Los nifios equilibran sus conocimientos existentes con nuevas
experiencias y aprendizajes. A medida que se enfrentan a desequilibrios cognitivos,
ajustan y reorganizan sus esquemas mentales para acomodar nuevos conocimientos.
Una de las ideas fundamentales de Piaget es la nocion de que los nifios son
constructores activos de su propio conocimiento. A medida que exploran y se
enfrentan a desafios, construyen sus propias representaciones mentales del mundo y
desarrollan un entendimiento cada vez mas sofisticado. Su teoria ha sido influyente
en la pedagogia y ha contribuido a enriquecer las practicas educativas en todo el
mundo. La teoria de Maria Montessori es conocida por enfocarse en la importancia
del aprendizaje temprano y la preparacion de los nifios para su vida cotidiana y futura.
Montessori desarrolld un enfoque educativo que se centra en la autonomia, la
independencia y el aprendizaje autodirigido, y que incluye el desarrollo de
habilidades de pensamiento matematico en los primeros afios de vida de los nifios. El

pensamiento l6gico matematico es una habilidad esencial que se desarrolla desde la
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infancia y se basa en conceptos como la seriacion y la clasificacion. Estos conceptos
ayudan a los nifios a comprender cobmo ordenar y organizar informacién y objetos, lo
que es fundamental para la resolucion de problemas en la vida diaria. La educacion
Montessori promueve el uso de materiales didacticos especificos que fomentan la
exploracion y el descubrimiento de conceptos matematicos desde edades tempranas.
Estos materiales suelen ser manipulativos y tactiles, lo que permite a los nifios
experimentar y comprender conceptos abstractos de manera concreta. Ademas, la
educacion Montessori enfatiza la importancia de la observacion y la guia del maestro,
pero también fomenta la independencia y la toma de decisiones por parte del nifio.
Es fundamental reconocer la importancia del juego en la vida del ser humano,
especialmente en el contexto de la educacion. El juego no solo es una actividad
divertida, sino que también desempefia un papel crucial en el desarrollo de
habilidades y conocimientos en los nifios. En el ambito educativo, los juegos y
actividades creativas son herramientas efectivas para promover el aprendizaje
significativo y mantener la atencion de los estudiantes. Las maestras desempefian un
papel esencial en la planificacién y ejecucion de actividades creativas y juegos en el
aula. Deben poseer conocimientos tanto de material didactico como de estrategias de
juego que sean apropiadas para el desarrollo de los estudiantes. La creatividad y la
variedad en las actividades pueden ayudar a captar el interés de los estudiantes y
motivarlos a participar activamente en el proceso de aprendizaje. Los juegos y
actividades creativas pueden adaptarse a diferentes edades y niveles de desarrollo, lo
que permite a los maestros personalizar su enfoque pedagogico. Ademas, al integrar
el juego en la ensefianza, se fomenta un ambiente de aprendizaje méas dinamico y

participativo, lo que a su vez contribuye a un aprendizaje mas efectivo.
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2.2.6.La clasificacion

La capacidad de clasificar es fundamental en el desarrollo del pensamiento
l6gico matemaético y las operaciones mentales de los nifios. La clasificacion implica
la capacidad de agrupar objetos en funcién de una o mas caracteristicas comunes.
Esto requiere que los nifios comparen objetos y determinen similitudes y diferencias.
La clasificacion es una habilidad que comienza a desarrollarse cuando los nifios
comienzan a reconocer y nombrar objetos. A medida que los nifios exploran su
entorno, empiezan a notar patrones y caracteristicas compartidas entre los objetos.
Estas observaciones iniciales sientan las bases para el desarrollo de su habilidad de
clasificacion. Clasificar no solo es una habilidad util en matematicas, sino que
también es esencial en la vida cotidiana. Los nifios aprenden a organizar objetos, a
identificar grupos y a comprender la relacion entre los elementos. Ademas, esta
habilidad contribuye al desarrollo del pensamiento légico y al razonamiento, ya que
requiere que los nifios identifiquen patrones y relaciones. A través de actividades y
juegos que fomenten la clasificacion, los nifios pueden fortalecer su pensamiento
l6gico matematico y desarrollar sus habilidades cognitivas. Los maestros y
cuidadores desempefian un papel clave al proporcionar oportunidades para que los
nifios practiquen y perfeccionen esta habilidad en un entorno de aprendizaje
estimulante. La clasificacion es, segun el Ministerio de Educacion (1995), una
actividad espontanea que los nifios realizan al identificar objetos utilizando diferentes
criterios en su entorno. Esto les permite agrupar objetos, hechos o fenédmenos en
correspondencia con uno o varios criterios especificos.

En otras palabras, los nifios tienen la capacidad natural de observar su entorno
y agrupar objetos o elementos en funcion de caracteristicas compartidas. Pueden

utilizar diferentes criterios, como el color, la forma, el tamafio o cualquier otro
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atributo, para organizar y clasificar lo que ven a su alrededor. Esta habilidad de
clasificacion es un proceso mental que les permite comprender y dar sentido a su
mundo. La clasificacion es una habilidad cognitiva importante que contribuye al
desarrollo del pensamiento l6gico y matematico. Ademas, es una actividad que se
Ileva a cabo de manera espontanea y que los nifios pueden disfrutar mientras exploran
y juegan en su entorno. Los maestros y cuidadores pueden fomentar y enriquecer esta
habilidad proporcionando a los nifios oportunidades para participar en actividades de
clasificacion y ofreciendo materiales diversos que les permitan practicar y
perfeccionar sus habilidades de clasificacion. Esto les ayudard a desarrollar su
pensamiento l6gico matematico y su capacidad para comprender y organizar el
mundo que les rodea. Absolutamente, al realizar una clasificacion, el criterio que se
utiliza para determinar la forma, el color y el tamafio de los elementos que la
componen es esencial. Cada criterio de clasificacion proporciona una manera
diferente de agrupar objetos o elementos. Aqui hay una explicacion de cada criterio:
1. Clasificacion por Forma: En este enfoque, los elementos se agrupan segun sus
formas fisicas. Por ejemplo, los objetos con formas similares se agrupan juntos, como
todos los objetos redondos en un grupo y los objetos cuadrados en otro. Esto ayuda
a los nifios a reconocer y distinguir entre diversas formas geomeétricas.

2. Clasificacion por Color: En esta categorizacion, los elementos se agrupan en
funcién de su color. Esto puede ser Gtil para que los nifios identifiquen y diferencien
entre colores. Por ejemplo, agrupar todos los objetos de color rojo en un conjunto y
los objetos de color azul en otro.

3. Clasificacion por Tamafo: En este caso, los elementos se organizan segin su

tamafio relativo. Los objetos pequefios se agrupan en una categoria, mientras que los
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2.3.

objetos grandes se agrupan en otra. Esto ayuda a los nifios a comprender conceptos
de tamafio y proporciona la oportunidad de comparar objetos.

Cada uno de estos criterios de clasificacion ayuda a desarrollar habilidades
cognitivas y de pensamiento en los nifios. Los maestros y cuidadores pueden
proporcionar actividades y materiales que fomenten la clasificacion utilizando estos
criterios para enriquecer el desarrollo del pensamiento légico y matematico de los
nifios. El proceso de clasificacion descrito por Ortiz (2009) es esencial en el
desarrollo de habilidades cognitivas, particularmente la capacidad de observar,
comparar y relacionar objetos o elementos en funcion de sus atributos. A través de la
clasificacion, los individuos pueden organizar y agrupar elementos en base a
caracteristicas comunes, como forma, tamafio, color, etc. Esta habilidad es crucial
para el pensamiento l6gico matematico, ya que involucra la capacidad de establecer
conexiones y patrones entre los objetos. Los nifios que desarrollan la habilidad de
clasificacion pueden comprender mejor la organizacion del mundo que les rodea y
aplicar estas habilidades en una variedad de contextos, incluyendo las matematicas.
La clasificacion es una habilidad que se puede cultivar y fortalecer a través de
actividades y juegos que involucren la agrupacion de objetos. Estas actividades
ayudan a los nifios a desarrollar su pensamiento l6gico, observacion y habilidades de
comparacion, lo que es beneficioso en su desarrollo general y su comprension de
conceptos matematicos.

Definicion de conceptos
2.3.1.El juego

El propdsito del juego es ensefiar a los nifios un tema especifico y brindarles

las habilidades necesarias para estudiar. Por lo tanto, es un tipo de educacion

en la que los estudiantes aprenden jugando.
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2.3.2.Juego didactico
El proposito del juego didactico es ensefiar a los nifios un tema especifico y
brindarles las habilidades necesarias para estudiar. Por lo tanto, es un tipo de
educacion en la que los estudiantes aprenden jugando.
2.3.3. Aprendizaje
Es aquella que sugiere un proceso de cambio gradual en los conceptos, formas
de percibir y conceptuar las cosas, requiere de un tratamiento frecuente para
lograr los aprendizajes esperados y estos se da a través de los ejercicios de
trabajo practico constante y gradual.
2.3.4. Matematica
Es una disciplina cientifica técnica que permite cuantificar las cosas y
propiedades de la materia por lo tanto es de naturaleza concreta y abstracta que
conduce a un proceso de razonamiento.
2.3.5. Clasificacion
Es un procedimiento que consiste en aliar, seleccionar y ubicar las propiedades
de las cosas segun su forma, naturaleza, color u otras caracteristicas que
encierra dentro de ella, es una activad intelectual importante porque permite
lograra competencias de nociones de seleccion y clasificacion de datos.
2.3.6. Seriacion
Es una actividad de seleccion y ordenamiento de objetos que consiste en dar
secuencia de manera ascendente o descendente segin su propiedad o
caracteristicas a objetos u cosas estas competencias de aprendizajes son

importantes porgue capacita en nociones, de tamarfio y forma.
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2.3.7.L6gica
Es una forma de estructurar las formas del pensamiento humano que consiste
en la observacion, la recepcion y analisis de las propiedades que se observan
de las cosas para luego analizar y otorgar otras formas de ideas y concepciones
a acerca de los objetos observados de manera coherente y sistematicamente
organizada.
2.3.8.S0lidos
Es un estado de agregacion de materia que tiene resistencia a los cambios de
formay volumen. Sus particulas estan juntas y se ven ordenadas correctamente.
Las formas bien definidas y la alta cohesion de las moléculas de los solidos.
2.3.9.Bloques
La palabra bloque proviene del francés bloc y del neerlandés blok. EI término
se puede utilizar para referirse en un trozo grande de material compacto.
2.3.10. Geométricos
La geometria es un campo matematico que estudia las figuras en un plano o
espacio. Por lo tanto, examina sus rasgos y medidas, como su perimetro, area
y volumen.
2.3.11. Pensamiento
Es la forma de como el individuo se forma idea de las cosas que obtiene a traves
de la percepcién de los objetos, la naturaleza y la vida humana, es la forma
como uno observa y se forman los conceptos acerca de del mundo real

observado.

2.4. Concepcion pedagogica
La investigacion sobre los juegos didacticos en el pensamiento I6gico matematico

en nifios de 5 afios en la IEl No 30703 "José G. Otero" de Tarma, encuentra
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argumentos sélidos en la teoria socio constructivista del aprendizaje fundamentado
por Vygotsky, el enfoque socio constructivista en el contexto de los juegos
didacticos busca promover el desarrollo del pensamiento I6gico-matemaético en los
nifios mediante la interaccién social y la construccidn conjunta de conocimiento, las
competencia a lograrse del pensamiento l6gico matematico son:
1. Aprendizaje colaborativo: El enfoque socio constructivista destaca la importancia del
aprendizaje colaborativo. Los juegos didacticos proporcionan oportunidades para que los
nifos trabajen juntos, compartan ideas y construyan conocimiento de manera conjunta.
La interaccion social facilita el intercambio de perspectivas y enriquece la comprension
individual.
2. Zona de desarrollo préximo: Siguiendo las ideas de Lev Vygotsky, el enfoque socio
constructivista considera la "zona de desarrollo préximo", que es la brecha entre lo que
un nifio puede hacer independientemente y lo que puede lograr con la ayuda de otros. Los
juegos didacticos pueden disefiarse para desafiar a los nifios en su zona de desarrollo
proximo, fomentando asi el crecimiento y la comprension.
3. Construccion activa del conocimiento: En lugar de simplemente recibir informacion,
los nifios participan activamente en la construccion de su propio conocimiento. Los
juegos didacticos proporcionan un entorno interactivo que permite a los nifios explorar
conceptos matematicos, probar estrategias y reflexionar sobre sus experiencias.
4. Contextualizacion: Los juegos didacticos pueden contextualizarse para que los
conceptos matematicos se presenten de manera relevante y significativa para los nifios.
Esto ayuda a anclar el aprendizaje en situaciones concretas y cotidianas, lo que facilita la
comprension y la aplicacién de los conceptos.
5. Resolucidn de problemas: Los juegos didacticos suelen presentar desafios y problemas

que requieren la aplicacion de habilidades matematicas. Este enfoque fomenta la
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resolucion de problemas, el razonamiento l6gico y la aplicacion préctica de conceptos
matematicos en situaciones diversas.

6. Feedback y evaluacion formativa: El enfoque socio constructivista valora el feedback
continuo y la evaluacién formativa. Durante el juego, los educadores pueden observar la
participacion de los nifios, identificar areas de fortaleza y areas de mejora, y proporcionar
orientacidn para mejorar el pensamiento l6gico-matematico.

En suma, en forma breve podemos sintetizar, el enfoque socio constructivista de los
juegos didéacticos en el pensamiento ldgico-matematico busca aprovechar la interaccion
social, la colaboracion y la construccion activa del conocimiento para promover un

aprendizaje mas significativo y profundo en los nifios.
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Capitulo 111

Marco metodoldgico

3.1. Tipo y nivel de investigacion
3.1.1.Tipo
Este estudio sobre los juegos didacticos en el pensamiento l6gico
matematico en nifios de cinco afios de la LE.I. N° 30703 “José G. Otero” de Tarma,
se trabajo con el tipo investigacion aplicada, ya que se enfoca en la aplicacion de los
conocimientos tedricos en situaciones especificas y las consecuencias practicas que
de ello se deriven.
3.1.2. Nivel
Revisando algunos libros relacionados con la metodologia de la investigacion
de este estudio actividades Iudicas el pensamiento I6gico matematico en nifios de
cinco afios de la LE.I. N° 30703 “José G. Otero” de Tarma, se encuentran en el nivel

de estudio pre experimental o en el tercer nivel de conocimiento, que describe las
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3.2.

3.3.

caracteristicas y comportamiento de la variable independiente tanto antes como
después de la entrega del programa experimental.
Método
3.2.1.General

El método cientifico, es el método general nos facilito los pasos y etapas para
el estudio: Los juegos para el pensamiento I6gico matematico para nifios en la etapa
prescolar en las instituciones educativas en Tarma, se utilizardn para verificar la
hipdtesis mediante el contraste y la evidencia estadistica procesada entre las hipotesis
nulay alterna.
3.2.2. Especificos

El informe de tesis sobre Juegos didacticos en el pensamiento logico
matematico paras la etapa parvulario de las instituciones educativas de Tarma se
complemento con el método pre experimental, que consiste en crear condiciones
favorables de aprendizaje de acuerdo con un plan previo. Este método implica
exponer en uno 0 Mas grupos experimentales a la accion de una variable experimenta
para investigar posibles relaciones causa efecto.
Disefio

El estudio tuvo como objetivo ensefiar juegos didacticos en el pensamiento 16gico

matematico en nifios de 5 afios en la IEI No 30703 "José G. Otero” de Tarma. Se
utilizé un disefio pre-experimental, pretest-postest, con un solo grupo intacto

asociado a dos pruebas, como se muestra en el diagrama siguiente:

01 X 0O
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Donde:

GE. = Grupo Experimental

X = Programa experimental: Juegos didacticos

01 = Observacion de entrada: Pensamiento 16gico matematico
02 = Observacion de salida: Pensamiento 16gico matematico
3.4. Variables

Variable independiente
Juegos didacticos
Dimensiones
> Bloques logicos
» Solidos geométricos
Variable dependiente
Pensamiento l6gico matematico
Dimensiones
» Seriacion
» Clasificacion

3.5. Operatividad

ESCALA
Y
VALORES

NIVELES
Y
RANGO

VARIABLE | ACTIVIDADES/ ITEMS
DIMENSIONES
Variable X Bloques logicos | Sesion 1: Seriacion por formas
Juegos Sesidn 2: Seriacién por colores
didacticos Sesion 3: Seriacion por tamarios

Sesion 4: Seriacion por textura

Sesion 5: Seriacion combinadas

Solidos Sesion 6: Agrupacion por

geométricos formas
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Sesion 7: Agrupacion por

colores

Sesion 8: Agrupacion por

tamaiios

Sesion 9: Agrupacion por

textura

Sesidn 10: Agrupacion por

nocion de cantidad

Variable Y
Pensamiento
I6gico

matematico

Seriacion

1. Realiza ejercicios

estableciendo relaciones por

su forma

2. Realiza ejercicios

estableciendo relaciones por

colores

3. Realiza ejercicios

estableciendo relaciones por

tamanos

4. Realiza ejercicios

estableciendo relaciones por

texturas

5. Realiza ejercicios
estableciendo relaciones

por combinaciones

Clasificacion

6. Realiza ejercicios

estableciendo agrupaciones

por formas

7. Realiza ejercicios
estableciendo

agrupacién por colores

8. Realiza ejercicios
estableciendo agrupacion

por tamafos

Lista de
cotejo
Si (1)
No (0)

Lista de
cotejo
Si (1)
No (0)
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9. Realiza ejercicios
estableciendo agrupaciones

por textura

10.Realiza ejercicios
estableciendo
agrupacion por nociones de

cantidad

3.6.

3.7.

Poblacion y muestra
3.6.1.Poblacion

El objetivo del estudio era investigar los efectos de los juegos didacticos en el
desarrollo del pensamiento légico matematico para el andlisis de una de las
instituciones educativas del nivel inicial de Tarma, donde hay 40 estudiantes en el
nivel inicial de la Institucion Educativa N° 30703 “José G. Otero”
3.6.2. Muestra

Como sujetos de estudio del proyecto, se han seleccionado hasta 26 nifios y
nifias de cinco afos bajo el criterio de muestreo intencional: Los nifios de 5 afios en
la escuela infantil No 30703 "José G. Otero" de Tarma participan en juegos
didacticos enfocados en el pensamiento I6gico matematico.
Técnicas e instrumentos de acopio de informacion

Para concretar el acopio de informacién en el estudio: Juegos didacticos en el

pensamiento 10gico matematico en nifios de 5 afios de la I. E.I N° 30703 “José G. Otero”

de Tarma, se han disefiado dos instrumentos de observacién denominados:

3.7.1. Programa experimental: Juegos didacticos
Se planifico, organizd y ejecutd un programa experimental con 10 actividades
denominado programa experimental juegos didacticos, mediante actividades libres,

uso de materiales didacticos como los bloques l6gicos, y los sélidos geométricos,
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3.8.

para ser desarrollados en 10 sesiones de aprendizaje mediante talleres de actividad
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en las dimensiones: seriacion
y clasificacion.
3.7.2. Lista de cotejo pensamiento l6gico matematico

Se disefid un instrumento de observacién denominado lista de cotejo de
observacion pre test — post test sobre el pensamiento I6gico matematico en las
dimensiones: seriacion y clasificacion con 10 item de preguntas, que se medira con
la escala dicotomica con las opciones: Si 'y No
Técnicas de analisis y procesamiento de datos

Para someter en interpretacion y analisis del estudio: Juegos didacticos en el
pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 afios de la I. E.I N° 30703 “José G.
Otero” de Tarma, hemos utilizado como medio los procedimientos de ordenamiento
de base de datos, la tabulacion, presentacion de tablas, cuadros, graficos e
interpretacion estadistica segun el tipo y nivel de estudio aplicada con sus niveles y
valores previstos y la prueba de hipétesis con la T de Students ya establecidos, para
lo cual nos serviremos de algunas herramientas estadisticas como la hoja célculo

Excel y SPSS.
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Capitulo IV

Presentacion de resultados
4.1. Presentacion de resultados:

A continuacién presento los resultados obtenidos producto de la aplicacion del
programa experimental: Juegos didacticos en el pensamiento I6gico matematico en nifios
de 5 afios de la I. E.I N.° 30703 “José G. Otero” de Tarma, durante el periodo lectivo
2022” después del acopio de informacion de campo mediante la lista de cotejo: que se
ha denominado pretest postest pensamiento 16gico matematico, producto de la aplicacion
del programa experimental mediante los juegos didacticos realizadas dentro de las
sesiones de aprendizaje con las estrategias los bloque l6gicos y los sélidos geométricos
para el logro de seriacién y clasificacion en nociones numéricas los resultados obtenidos
pasamos a detallar mediante cuadros, graficos y la prueba de hip6tesis los resultados

obtenidos producto de ello la generalizacion.
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Tabla 1

JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

DIMENSION: Bloques ldgico en la nocién de seriacion

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos la seriacion por formas

Escriben los nUmeros que contintan Pretest  Postest
fi % fi %
Si 23 88 24 92
No 03 12 02 08
Total 26 100 26 100
Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento l6gico matematico
Figural
Realiza ejercicios de seriacion por formas
88% 92%

25

20

15

10

8%

(€]

Pretest Postest

H Si mNo

Interpretacion:

En la tabla y figura 1 de la dimension: Bloques légico en la nocion de seriacion, en la

sesion de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos la seriacion por formas, en

el pretest se observa el 88% siguen correctamente la seriacion numérica, en el postest el

92% siguen correctamente la seriacion numérica, el 12% en el pretest y el 8% en el postest

no siguen la seriacion correcta, lo que significa el minimo incremento de logro en la

prueba de entrada y salida.

63



Tabla 2

JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

DIMENSION: Bloques ldgico en la nocién de seriacion

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos la seriacion por colores

Pintan ordenadamente las regiones del Pera segun serie Pretest  Postest

fii % fi %
Si 22 8 24 92
No 04 15 02 08
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento l6gico matematico

Figura 2

Realizan ejercicios de seriacion de colores

92%
85%

25

20

15

10

(6]

Pretest Postest

H Si mNo

Interpretacion:

En la tabla y figura 2 de la dimension: Bloques légico en la nocion de seriacion, en la
sesion de aprendizaje con la actividad: jugando aprendemos la seriacién por colores, en
el pretest se observa el 85% siguen correctamente la seriacion de regiones, en el postest
el 92% siguen correctamente la seriacion de regiones, el 15% en el pretest y el 8% en el
postest no siguen, lo que significa el minimo incremento de logro entre la prueba de
entrada y salida.
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Tabla 3

JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

DIMENSION: Bloques ldgico en la nocién de seriacion

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos la seriacion por tamafios

Identificar imagenes segun tamafio y grosor Pretest  Postest

fii % fi %
Si 22 85 24 92
No 04 15 02 08
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento l6gico matematico
Figura 3

Realiza ejercicios de seriacion por tamafios

92%

85%

25

20

15

10

8%

(€]

Pretest Postest

H Si mNo

Interpretacion:

En la tabla y figura 3 de la dimension: Bloques I6gico en la nocion de seriacion, en la
sesion de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos la seriacion por tamafios, en
el pretest se observa el 85% siguen correctamente la seriacion por tamafio y grosor, en el
postest el 92% siguen correctamente la seriacion por tamafio y grosor, el 15% en el pretest
y el 8% en el postest no siguen, lo que significa el minimo incremento de logro entre la
prueba de entrada y salida.
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Tabla 4
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
DIMENSION: Bloques ldgico en la nocién de seriacion

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos la seriacion por texturas.

Reconocer las figuras segun su tamafio Pretest  Postest
fii % fi %

Si 19 73 24 92
No 07 27 02 08
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento légico matematico

Figura 4
Realiza ejercicios de seriacion por texturas

92%
25

20
15

10
8%

Pretest Postest

m Si mNo

Interpretacion:

En la tabla y figura 4 de la dimension: Bloques légico en la nocion de seriacion, en la
sesion de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos la seriacion por texturas, en
el pretest se observa el 73% siguen correctamente la seriacion por tamafio y grande,
pequefio, en el postest el 92% siguen correctamente la seriacién por tamafio y grosor, el
27% en el pretest y el 8% en el postest no siguen, lo que significa el minimo incremento

de logro entre la prueba de entrada y salida en esta competencia.
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Tabla 5
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
DIMENSION: Bloques ldgico en la nocién de seriacion

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos seriaciones combinadas

Reconocen las figuras segun su color Pretest  Postest

fii % fi %
Si 07 27 18 69
No 19 73 08 31
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento l6gico matematico

Figura 5

Realiza ejercicios de seriaciones combinadas

73%
2 69%

25

15

10

Pretest Postest

H Si mNo

Interpretacion:

En la tabla y figura 5 de la dimensién: Bloques I6gico en la nocion de seriacion, en la
sesion de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos la seriacion combinadas, en
el pretest se observa el 73% no siguen correctamente la seriacion de las figuras segln
color, en el postest el 69% siguen correctamente la seriacion de figuras por color, el 27%
en el pretest siguen correctamente y el 31% no en el postest, lo que significa el mayor

incremento de logro entre la prueba de entrada y salida en esta competencia.
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PRUEBA DE HIPOTESIS T STUDENT PRETEST POSTEST
LOS BLOQUES LOGICO EN LA NOCION DE SERIACION

ESTADISTICOS PARA UNA MUESTRA

Los bloques logicos en la nocion de N Media Desviacién Error tipica
seriacion tipica de la media
PRETEST 26 73 452 ,089
POSTEST 26 ,88 ,326 ,064
Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento 16gico matematico '
TABLA PARA UNA MUESTRA

Los bloques Valor de prueba =0

l6gico en la t gl Sig. Diferencia  95% Intervalo de
nocién de (bilater ~ de medias confianza  para  la
seriacion al) dlferenc_:la .

Inferior Superior

PRETEST 8,238 25 ,000 , 731 ,55 91

POSTEST 13,844 25 ,000 ,885 75 1,02

Hipdtesis Alterna: Hi:

Los bloques ldgicos influyen significativamente en el desarrollo de la seriacion en nifios

de 5 anios de la I. E.IN° 30703 “José G. Otero”
Hipdtesis Nula: Ho:

Los blogues l6gicos no influyen significativamente en el desarrollo de la seriacién en
nifos de 5 afios de la I. E.I N° 30703 “José G. Otero”

Decision estadistica: Se concluye; que, los bloques logicos influyen significativamente
en el desarrollo de la seriacion, segun la prueba bilateral al 95% como se muestra la tabla
de t de Students, valor de significancia bilateral ,000 en los nifios de 5 afios de la I. E.I.
N° 30703 “Jose G. Otero”
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Tabla 6
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
DIMENSION: SOLIDOS GEOMETRICOS EN LA CLASIFICACION

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos a agrupar por formas.

Clasifican productos por tamafio, color, y forma Pretest  Postest

fi % fi %
Si 24 92 24 92
No 02 8 02 8
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento l6gico matematico

Figura 6
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Interpretacion:
En latablay figura 6 de la dimension: S6lidos geométricos en la clasificacion, en la sesion
de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos a agrupar por formas, en el pretest
se observa el 99% siguen correctamente la calificacion de los productos de la selva, en el
postest el 99% igual, en el pretest y postest el 8% no siguen la clasificacién correcta, lo

que significa el no incremento de logro en la prueba de entrada y salida.
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Tabla 7
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
DIMENSION: SOLIDOS GEOMETRICOS EN LA CLASIFICACION

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos a agrupar por colores

Reconocen las Pretest Postest

figuras por Fi % fi %
colores

Si 23 88 24 92
No 03 12 02 8
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento légico matematico

Figura7

Agrupan objetos por colores
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Interpretacion:
En latablay figura 7 de la dimension: Sélidos geométricos en la clasificacion, en la sesion
de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos a agrupar por colores, en el pretest
se observa el 88% siguen correctamente la calificacion por colores, en el postest el 92%
igual, en el pretest el 12% y postest el 8% no siguen la clasificacion por colores correcta,

lo que significa el minimo incremento de logro entre la prueba de entrada y salida.
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Tabla 8
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
DIMENSION: SOLIDOS GEOMETRICOS EN LA CLASIFICACION

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos a agrupar por tamafios

Reconocen y Pretest Postest

clasifican figuras Fi % fi %

por su forma

Si 21 81 24 92
No 05 19 02 8
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento l6gico matematico

Figura 8

Agrupa figuras por su tamafio
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Interpretacion:
En latablay figura 8 de la dimensidn: Sélidos geométricos en la clasificacidn, en la sesion
de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos a agrupar por tamafos, en el pretest
el 81% siguen correctamente la calificacion por formas, en el postest el 92% igual, en el
pretest el 19% y postest el 8% no siguen correctamente la clasificacion de figuras por sus

formas, lo que significa el minimo incremento de logro entre la prueba de entrada y salida.
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Tabla 9
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
DIMENSION: SOLIDOS GEOMETRICOS EN LA CLASIFICACION

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos a agrupar por texturas

Reconocen y Pretest Postest

clasifican figuras Fi % fi %

por su tamario

Si 13 50 23 88
No 13 50 03 12
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento légico matematico

Figura 9
Agrupa objetos por su textura
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Interpretacion:
En latablay figura 9 de la dimensién: Sélidos geométricos en la clasificacion, en la sesion
de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos a agrupar por texturas, en el pretest
el 50% siguen correctamente la calificacion de figura por tamario, en el postest el 88%
igual, en el pretest el 50% Yy postest el 12% no siguen correctamente, lo que significa el

gran incremento de logro de esta competencia entre la prueba de entrada y salida.
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Tabla 10
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
DIMENSION: SOLIDOS GEOMETRICOS EN LA CLASIFICACION

ACTIVIDAD: Jugando aprendemos a agrupar por nocién de cantidad

Reconocen y Pretest Postest

clasifican figuras Fi % fi %
por su forma,

color y tamafio

Si 13 50 21 81
No 13 50 05 19
Total 26 100 26 100

Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento l6gico matematico
Figura 10

Agrupa objetos por nocion de cantidad
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Interpretacion:

En la tabla y figura 10 de la dimensidn: Solidos geométricos en la clasificacion, en la
sesion de aprendizaje con la actividad: Jugando aprendemos a agrupar por nocion de
cantidad, en el pretest el 50% siguen correctamente, en el postest el 88% igual, en el
pretest el 50% y postest el 19% no siguen correctamente, lo que significa el gran

incremento de logro de esta competencia entre la prueba de entrada y salida
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PRUEBA DE HIPOTESIS T STUDENT PRETEST POSTEST
SOLIDOS GEOMETRICOS EN LA NOCION CLASIFICACION

ESTADISTICOS PARA UNA MUESTRA

Los solidos geométricos en la nocion N Media Desviacién Error tipico

de clasificacion tipica de la media

PRETEST 26 77 430 ,084

POSTEST 26 92 272 ,053
Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento l6gico matematico '

TABLA PARA UNA MUESTRA

Los solidos Valor de prueba =0

geométricos en la t gl Sig. Diferencia  95% Intervalo de

nocién de (bilater ~ de medias confianza  para  la

clasificacion al) diferencia

Inferior Superior
PRETEST 9,129 25 ,000 , 769 ,60 94
POSTEST 17,321 25 ,000 923 81 1,03

Hipdtesis Alterna: Hi:

Los solidos geométricos influyen significativamente en el desarrollo de la clasificacién en
ninos de 5 afios de la I. E.I N° 30703 “José G. Otero” de Tarma

Hipdtesis Nula: Ho:

Los solidos geométricos no influyen significativamente en el desarrollo de la clasificacion
en nifnos de 5 afios de la I. E.IN° 30703 “José G. Otero” de Tarma.

Decision estadistica: Se concluye; que, los solidos geométricos influyen
significativamente en el desarrollo de la clasificacion, segun la prueba bilateral al 95%
como se muestra la tabla de t de Students, valor de significancia bilateral ,000 en los nifios
de 5 anos de la I. E.I. N° 30703 “José G. Otero” 2022
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PRUEBA DE HIPOTESIS T STUDENT PRETEST POSTEST
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

ESTADISTICOS PARA UNA MUESTRA

Los bloques Idgicos en la nocién de N Media Desviacion Error tipico

seriacion tipica de la media
PRETEST 26 A7 430 ,084
POSTEST 26 ,92 272 ,053
Fuente: Lista de cotejo pretest postest pensamiento 16gico matematico
PRUEBA PARA UNA MUESTRA
Los bloques Valor de prueba =0
l6gico en la t gl Sig. Diferencia  95% Intervalo de
nocion de (bilater ~ de medias confianza  para  la
seriacion al) dlferengla .
Inferior Superior
PRETEST 9,129 25 ,000 ,769 ,60 ,94
POSTEST 17,321 25 ,000 ,923 81 1,03

Hipotesis Alterna: Hi:

Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico en nifios de 5 afios de la I. E.I N° 30703 “José G. Otero” de Tarma.
Hipdtesis Nula: Ho:

Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico en nifos de 5 afios de la I. E.I N° 30703 “José G. Otero” de Tarma.

Decision estadistica: Se concluye; que, los juegos didacticos influyen significativamente
en el desarrollo del pensamiento légico matematico, segun la prueba bilateral al 95%
como se muestra la tabla de t de Students, valor de significancia bilateral ,000 en los nifios
de 5 afios de la I. E.I N° 30703 “José G. Otero” de Tarma.
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CONCLUSIONES

Al finalizar la investigacion se abordo a las siguientes conclusiones:

1. Se concluye, comprobando que los juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios de la I. E.I N° 30703
“José G. Otero” de Tarma— 2022, en una significacion bilateral al 95%, esto significa
que los juegos didacticos como estrategia metodoldgica con los juegos priorizados
como los bloques l6gicos y los sélidos geométricos son efectivas en el fortalecimiento
del pensamiento Idgico en las dimensiones de nociones de seriacion y clasificacion de
los elementos en nuestro nifios y nifias de cinco afos de edad.

2. Se concluye afirmando que se ha experimentado, los bloques logicos influyen
significativamente en el desarrollo de la seriacion en nifios de 5 afios de la I. E.I N°
30703 “José G. Otero” en una significacion bilateral al 95%, esto significa que la
sesiones de aprendizaje desarrolladas a manera de taller con diverso medios y
materiales de bloques son efectivas al momento de consolidar aprendizajes efectivos
en el logro de competencias de seriacion, por formas, tamarios, textura, color entre
otros, series de secuencia, orden y légica, en el desarrollo racional de los nifios y nifias.

3. Se concluye también afirmando que se ha experimentado, los solidos geométricos
influyen significativamente en el desarrollo de la clasificacion en nifios de 5 afios de la
I. EIN.° 30703 “José G. Otero” de Tarma — 2022, en una significacion bilateral al
95%, lo que indica que las sesiones desarrolladas mediante talleres con mariales
solidos geométricos, cuerpos, objetos, frutos y material concreto son efectivas en el
logro de competencias de clasificacion por sus formas, tamafio, colores, en el logro de

competencias de clasificacion en el pensamiento Idgico racional de los nifios y nifias.
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SUGERENCIAS

Se sugiere lo siguiente:

1. A las autoridades educativas de la I. E.I N° 30703 “José G. Otero”, recordando que ¢l
nifio es un ente activo y a la vez constructor de su propio aprendizaje, se recomienda
a las maestras y maestros del nivel inicial, incorporar en el Proyecto Curricular del
Centro PCI. Experiencias de Aprendizaje y en sus sesiones de aprendizaje los juegos
didacticos como estrategias validadas y efectivas como se ha demostrado en la presente
investigacion; en el fortalecimiento del pensamiento I6gico, motiva a los nifios y nifias
a la construccién de conceptos y juicios de pensamientos racional a partir de estos
juegos.

2. Las autoridades educativas de la I. E.I N° 30703 “José G. Otero”, las docentes, los
padres de familia deben promover y resaltar la importancia de desarrollar las
competencias de construccién de nociones de series ordenados y objetos ascendentes
y descendentes a través de los blogues l6gicos, objetos, materiales y cosas, que a partir
de estas experiencias vividas construyan nociones de pensamiento de series 16gicos,
numeracion y orden.

3. Los docentes de 1a I. E.I N° 30703 “José G. Otero”, deben realizar investigaciones o
cursos de actualizacion docente con padre de familia sobre el uso de medios y
materiales educativos o estrategias de aprendizajes en lo que esté de por medio la
utilizacion de los sélidos geométricos tangibles, cosas, objetos reciclables, cerca al
entorno de aprendizaje de los nifios y nifias para que puedan aprovechar de estos
medios y dar uso apropiado como medio de aprendizaje en el logro de competencias
de aprendizaje en la formacion de nociones de clasificacion, comparacion, inclusion y
unién dentro del pensamiento légico racional en los nifios y nifias de cinco afios de

edad.
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ANEXOS



Instituto de Educacién Superior Pedagégico Publico DIRECCION
“Gustavo Allende Uaveria” GENERAL

I,
2 PERLI | Ministerio
de Educacion

Carretera Central: Tarma — La Merced - Km. 4 §/N — Pomachaca -~ Tarma - TELEF. 064-322095

“"ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

RESOLUCION DIRECTORAL INSTITUCIONAL N° 341-DG-IESPP-“GALL”-T-23

Tarma, 20 de Diciembre del 2023

Visto el expediente presentado por el(a) estudiante RUNACHAGUA RIMARI, Octavia
Balvina y;

CONSIDERANDO:

Que, es politica del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico “Gustavo Allende
Llaveria”, que mediante el Dictamen Jefatural N° 118-D-JUI-P-23 de fecha 19 de Diciembre del
2023, la Jefatura de Unidad de Investigacion aprueba el proyecto de investigacion.

Que, para los efectos del registro de los proyectos de investigacion aprobados, es
necesario emitir una resolucidn autorizando su inscripcion a fin de cuidar el derecho de autoria vy,

De conformidad con la LEY N° 30512 LEY DE INSTITUTOS Y ESCUELAS DE
EDUCACION SUPERIOR Y DE LA CARRERA PUBLICA DE SUS DOCENTES y su Reglamento
de Ley, aprobado con Decreto Supremo N° 010-2015-MINEDU, aprobada por la Resolucion
Directoral N° 0910-2010-ED, Reglamento Interno de la Institucion y demas Normas vigentes.

SE RESUELVE:

PRIMERO : Autorizar la modificacién de la nominacién del CAMBIC DEL TiTULO del Proyecto
de Investigacion Educativa intitulado:

ANTES : JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO EN NINOS DE 5 ANOS
DE LA LE.E. N° 30703 “*JOSE G. OTERO" DE TARMA 2022.

ACTUAL : JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
NINOS DE 5 ANOS DE LA LE.E. N° 30703 “JOSE G. OTERO” DE TARMA 2022.

SEGUNDO: Derivar como asesor(a) del proyecto al(a):
» Mg. CRUZ BLANCO, Francisco Ledn

TERCERO: Reconocer como autor(a) del proyecto al(a) estudiante:
» RUNACHAGUA RIMARI, Octavia Balvina

CUARTO : Derivar la presente Resolucion a la Direcciéon General del Instituto para los
fines subsiguientes:

COMUNIQUESE, PUBLIQUESE Y ARCHIVASE

P e

ira Garcle Porras
'DIRECTOR GENERAL
LE.S.PP. “CUSTAVO ALLENDE LLAVERIA”
TARMA

Todos somos parte del Licenciamiento Institucional
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A, - Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico / S
£ PERTT 1 Ministerio “Gustavo Allende Liaveria” £ e -
m de:Educacion Tarma ¢ MW ¥

Resolucion Directoral de Revalidacion N° 306-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID

RESOLUCION DIRECTORAL N° 0S50-DG-IESPP-“GALL”-T-22.

Tarma, 05 de Mayo del 2022

Visto el expediente presentado por el(a) estudiante RUNACHAGUA RIMARI, Octavia
y;
CONSIDERANDO:

Que, es politica del Instituto de Educacién Superior Pedagégico Publico “Gustavo
Allende Llaveria”, que mediante el Dictamen Jefatural N° 03-D-JUI-P-22 de fecha 25 de Abril
del 2022, el Area de Unidad de Investigaciéon aprueba el proyecto de Investigacion.

Que, para los efectos del registro de los proyectos de investigacion aprobados, es
necesario emitir una resolucién autorizando su inscripcién a fin de cuidar el derecho de
autoria vy;

De conformidad con la Ley N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién
Superior y su Reglamento de Ley aprobado con D.S N° 004-2010-ED, R.D. N° 0592-2010-
ED. y el D.S. N° 010-2015-MINEDU aprobada por la Resolucién Directoral N° 0910-2010-ED,
Reglamento Intemo de la Institucién y deméas Normas vigentes.

SE RESUELVE:
PRIMERO : Aprobar el TITULO del proyecto de Investigacion Educativa intitulado:

“INFLUENCIA DE LOS JUEGOS DIDACTICOS EN EL APRENDIZAJE DEL AREA DE
MATEMATICAS EN NINOS DE 4 ANOS DE LA L.E. N° 201 “SANTA TERESA” DE TARMA
2022”

SEGUNDO : Autorizar la inscripcion del proyecto de Investigacion Educativa.
DEL(A) ALUMNA:
» RUNACHAGUA RIMARI, Octavia

ARTICULO 3°  Designar como Asesor(a) del referido proyecto a:
» Mg. RAMOS VARILLAS, José Luis

ARTICULO 4° Derivar la presente Resolucion a la Oficina de Secretaria Académica del
Instituto para los fines subsiguientes.

COMUNIQUESE, PUBLIQUESE Y ARCHIVASE.

) 2 @f‘/

g y?darh Elvira Garcia Porras
'DIRECTOR P:NFP AL

{ES GUST -" 'L' ENGE

DIRECCION: CARRETERA CENTRAL Km. 4.5 POMACHACA-TARMA  Telef. Fax 064-322095
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Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico

"GUSTAVO ALLENDE LLAVERIA"

POMACHACA - TARMA
D.S. N° 0023-2010-ED

“Afio del Fortalecimiento de la Soberanfa Nacional”

Pomachaca, 11 de Julio del 2022

Sefior:
Mg. Angel CHAMORRO HUAMAN
DIRECTOR DE LA L.E. N° 30703 — I.E.l. José G. Otero” —TARMA

Ciudad. —TARMA

ASUNTO : Solicito apoyo para la aplicacién de los instrumentos de pretest en los nifios
de 5 afios de la seccién Ternura.

De mi especial consideracion:

Mediante la presente reciba un cordial saludo a nombre la Direccién General del
Instituto de Educacién Superior Pedagdgico Publico “Gustavo ALLENDE LLAVERIA”, conocedora
del compromiso con la nifiez e identificacion con la formacién de los futuros maestros,
recurrimos a Ud., para que brinde las facilidades del caso en la aplicacion de la prestes y postes
- del informe de investigacion titulado JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA I. E.I N2 3070 “JOSE GUILLERMO OTERO " DE
TARMA - 2022, por parte de la estudiante del Programa de Estudios de Educacién Inicial
RUNACHAGUA RIMARI Octavia Balbina, en virtud de ello recurrimos a su amable aceptacién a
dicha actividad de investigacion Educativa que redundara en su formacion académica.

T T TR

Con la seguridad de su gentil atencion, hago propicia la oportunidad para
expresarle mi consideracion y estima personal.

Atentamente,

) T Maria ElVira Gaxcia Porras
/ 7 j ¥& DIRECTOR GEMERAL __
i ¢ LE.5.P.P, “GUSTAYO ALLENDE LLAVERIA"
P)\“‘ie,l&c\ Y @;Qsc; \Ovt.lr ...‘-W

Decate.

DIRECCION: CARRETERA CENTRAL Km. 4 S/N POMACHACA - TARMA / TEL. FAX 322095
PAGINA WEB: www.isppgali.com.pe E-MAIL: isppaall@speedv.com.ne
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Ministerio Viceministerio

de Educacion de Gestién Pedagégica

LE.I “JOSE G. OTERO”

Malecdn Galvez N° 1004 - Tarma
Teléfono 945296868

"ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL"

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADA N° 30703
"JOSE GUILLERMO OTERQ" DE TARMA

Hace Constar;

Que la estudiante RUNACHAGUA RIMARI, Octavia Balbing, de la Especialidad de
Educacién Inicial, del Instituto de Educacién Superior Pedagdgico Piblico “Gustavo
Allende Llaveria” ha cumplido con la aplicacién del Informe de fesis denominado:
JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
NINOS DE 5 ANOS DE LA I.E.I N.° 30703 "JOSE 6. OTERO" DE TARMA -
2022; con los instrumentos: LISTA DE COTEJO PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO, de manera satisfactoria, demostrando responsabilidad,

puntualidad y respeto.

Se le expide la presente constancia para los fines que estime conveniente,

en la ciudad de Tarma a los cinco dias del mes de diciembre del 2022

Atentamente;
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TARMA

DATOS GENERALES

Apellidos y nombres:

Institucion donde labora: IESPP “Gustavo Allende Llaveria” de Tarma

INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGlCO PUBLICO
“GUSTAVO ALLENDE LLAVERIA”

Nombre del Instrumento: denominado “JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
NINOS DE 5 ANOS DE LA |, E. N° 201 “SANTA TERESA” DE TARMA - 2022

Autor del instrumento: Octavia Balbina Runachagua Rimari

Deficiente | Regular | Bueno | MuyBueno | Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-20% | 2140% | 4160% | 61-80% | 81-100%
1. CLARIDAD Est4 formutado con lenguaje apropiado. Y
2, OBJETIVIDAD Esta expresada la conducta a ser observada. 4
3. ACTUALIDAD Adecuada al avance de fa ciencia y tecnologia. ;(
4. ORGANIZACION Existe una arganizacion logica. <
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y claridad _7(
Adecuado para valorar aspectos de! sistema de
6. INTENCIONALIDAD | evaluacion y el desamollo de capacidades
cognoscitivas. >\
Basados en aspectos tedricos cientificos de la
7. CONSISTENCIA ¥ Sty Bc
8. COHERENCIA Entre los indices, indicadores y las dimensiones. *
9. METODOLOGIA La estrategia responde al propsito del diagndstico. ~_
10. PERTINENCIA Es ufil y adecuado para la investigacion %
. CALIFICACION GLOBAL: Procede No procede Observado
(Marca con un aspa)

PROMEDIO DE VALORACION: | O] \ 19"
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TARMA

DATOS GENERALES

Apellidos y nombres:

Institucién donde labora: IESPP “Gustavo Allende Llaveria” de Tarma

INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO
“GUSTAVO ALLENDE LLAVERIA”

Norbre del Instrumenio: denominado “JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
NINOS DE 5 ANOS DE LA I. E. N° 201 “SANTA TERESA” DE TARMA - 2022

Autor de! instrumento: Octavia Balbina Runachagua Rimari

Deficiente | Regular | Bueno | Muy Bueno Excelente
WDIGADORED CRITERIOS 0-20% | 2140% | 41-60% | 61-80% | 81-100%

1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado. Vi
2. OBJETIVIDAD Esta expresada la conducta a ser observada. /
3, ACTUALIDAD Adecuada al avance de la ciencia y tecnologia. >/
4. ORGANIZACION Existe una organizacion l6gica. %
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y claridad )(

Adecuado para valorar aspectos del sistema de
6. INTENCIONALIDAD | evaluacion y el desarrollo de capacidades /

cognoscitivas. »

Basados en aspectos tedricos cientificos de la '
T GRS Tecnologia Educativa. ) )
8. COHERENCIA Entre los indices, indicadores y las dimensiones. \/

' A
9. METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del diagnéstico. M,
10. PERTINENCIA Es Uil y adecuado para la investigacion \/
A
fl.  CALIFICACION GLOBAL: Procede Noprocede | Observado
(Marca con un aspa) ><
1l PROMEDIO DE VALORACION: | / 00 Tarma, 16 de mayo del 2022
/5
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TARMA

DATOS GENERALES

Apellidos y nombres:

Institucién donde labora: IESPP “Gustavo Allende Llaveria” de Tarma

INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDA(}OGICO PUBLICO
“GUSTAVO ALLENDE LLAVERIA”

Nombre del Instrumento: denominado “JUEGOS DIDACTICOS EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
NINOS DE 5 ANOS DE LA I. E. N° 201 “SANTA TERESA” DE TARMA - 2022

Autor del instrumento: Octavia Balbina Runachagua Rimari

Deficiente | Regular | Bueno | MuyBueno | Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-20% | 2140% | 4160% | 6180% | 81-100%
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado. X
2. OBJETIVIDAD Esta expresada la conducta a ser observada. X
3. ACTUALIDAD Adecuada al avance de la ciencia y tecnologia. X
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica. Y%
5, SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y claridad X
Adecuado para valorar aspectos del sistema de
6. INTENCIONALIDAD | evaluacion y el desamolo de capacidades \(
cognoscitivas.
Basados en aspectos tedricos cientificos de la
7. CONSISTENCIA T S Edaa )3
8. COHERENCIA Entre los indices, indicadores y las dimensiones. %
9. METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del diagnstico. X
10. PERTINENCIA Es Uil y adecuado para la investigacion X
In. CALIFICACION GLOBAL: Procede No procede Observado
(Marca con un aspa)
Il PROMEDIODE VALORACION: | ¥ ]//oﬂ Tarma, 16 de mayo del 2022
/ A\ 0-14:4( %W
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ANEXOS

PRETEST: LISTA DE COTEJO PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

----------------

Instrucciones: Seleccionamos 10 items de observacion de los juegos didacticos en el

pensamiento 16gico matematica en nifios de cinco afios de edad.

Gracias

N°¢ | INDICADORES

Si

No

DIMENSION: PENSAMIENTO LOGICO SERIACION

1. | Realiza ejercicios estableciendo relaciones por formas

Realiza ejercicios estableciendo relaciones por colores

Realiza ejercicios estableciendo relaciones por tamafios

2
3
4. | Realiza ejercicios estableciendo relaciones por texturas
5

Realiza ejercicios estableciendo relaciones por combinaciones

DIMENSION: PENSAMIENTO LOGICO CLASIFICACION

6. | Realiza ejercicios estableciendo agrupaciones por formas

7. | Realiza ejercicios estableciendo agrupaciones por colores

8. | Realiza ejercicios estableciendo agrupacion por tamaiios

9. | Realiza ejercicios estableciendo agrupacion por texturas

cantidad

10 | Realiza ejercicios estableciendo agrupacion por nocién de

Subtotal

Total

Niveles y rango Escala y valores

En Inicio (0-10) Si(1)
En Proceso (11-14) No (0)
Logro Previsto (15-20)
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POSTEST: LISTA DE COTEJO PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Apellidos y DOMBIBS: .. .ussiomvsmsuerasismisssrsvesseosamsasnssnesmosatasansenemms

Instrucciones: Seleccionamos 10 items de observacion de los juegos didacticos en el

pensamiento 16gico matematica en nifios de cinco afios de edad

NO

INDICADORES

Si

No

DIMENSION: PENSAMIENTO LOGICO SERIACION

1. | Realiza ejercicios estableciendo relaciones por formas

2 Realiza ejercicios estableciendo relaciones por colores

3. | Realiza ejercicios estableciendo relaciones por tamarnos

4 Realiza ejercicios estableciendo relaciones por texturas

5. | Realiza ejercicios estableciendo relaciones por combinaciones

DIMENSION: PENSAMIENTO LOGICO CLASIFICACION

6.

Realiza ejercicios estableciendo agrupacion por formas

8

Realiza ejercicios estableciendo agrupacion por colores

8.

Realiza ejercicios estableciendo agrupacion por tamarfios

9.

Realiza ejercicios estableciendo agrupacion por texturas

10

Realiza ejercicios estableciendo agrupacion por nocion de cantidad

Subtotal

Total

Niveles y rango Escala y valores

En Inicio (0-10) Si(1)
En Proceso (11-14) No (0)
Logro Previsto (15-20)
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DENOMINACION: PROGRAMA EXPERIMENTAL: JUEGOS DIDACTICOS EN EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO”

1.- DATOS GENERALES:

DRE : Junin

UGEL : Tarma

Institucion Educativa :N° 30703 “Jose G. Otero”
Lugar : Tarma.

Nivel : Inicial

.Grado : 5 afios

Director : Angel Chamorro Huaman
Docente : Briseida Fanny Huarcaya Tovar
Estudiante : Octavia Runachagua Rimari
Tiempo : 10 sesiones (Talleres)

2.- JUSTIFICACION:
La propuesta del programa experimental “Juegos Didactico” para desarrollar el
pensamiento Logico Matemético, ha sido disefiada bajo los principios de teoria socio
constructivista de Vigotsky, quien sustento que el juego serd principalmente el espacio
practico en donde se evidencia el desarrollo intelectual, afectivo y social del estudiante
que se ven implicados los componentes cognitivos de orden sﬁperior (Sénchez et al.,
2020) y la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget, el afirma que el conocer es activo,
es personal e individual que se basa en el aprendizaje construido previamente para
convertirlos en el conocimiento de las siguientes construcciones (Godino, 2018). Por
lo que a través del juego tanto el docente como el estudiante participan de manera

conjunta y contribuyen a la construccion del aprendizaje.

3.- OBJETIVOS
3.1.- Objetivo General.
Proporcionar una guia de actividades ludicas, basada en juegos didacticos,

para mejorar el aprendizaje Logico Matemético.

97



.LE.I. N° 30703 “JOSE G. OTERO"” - TARMA

3.2 Objetivos Especificos.
» Utilizar los juegos didacticos como estrategia para mejorar el aprendizaje de la
matematica
» Contribuir con la orientacion metodoldgica al docente en la aplicacion de juegos

didéctico en las sesiones de aprendizaje en el rea de matematica.
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I.LE.I. N° 30703 “JOSE G. OTERO” - TARMA

5.- EVALUACION DE LA PROPUESTA

La evaluacion se hara considerando la valoracion de la estrategia, para determinar si
los objetivos previstos se cumplieron en funcion de los propésitos de cada una de las

sesiones (taller) de aprendizaje.

Docente de Investigacion 5 udla te
Neisy Marleni Castro Mendoza Octavua B Runachagua Rimari
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N°I

I ACTIVIDAD: Fecha: 11-07 -2022
TITULO: JUGANDO APRENDEREMOS LA SERIACION POR FORMAS

O ' PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de forma, | Establece relaciones entre las | Desarrollan su creatividad al
movimiento y localizacion. formas de los objetos que estan | decir la forma de cada figura

. en su entorno y las formas | geométrica.
Usa estrategias para establecer | geométricas que conoce,

relaciones de forma y tamafio. | tilizando material concreto

PROPOSITO: Describe semejanzas y diferencias de los objetos que observan,
clasificAndoles por su forma (circulo, cuadrado, triangulo)

2. PREPARACION DE LA SESION

Seleccionamos materiaies para el desarrollo | ¢ Solidos geométricos
del taller.

Circulo, cuadrado, triangulo.

Tiempo: 45 minutos

3, | MOMENTOS DEL TALLER

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES S
Proponemos a las nifias y nifios identificar figuras geométricas por su forma.
La maestra menciona que: ustedes y papis son expertos reconociendo figuras por su forma ¢Qué

les parece nifios y nifias si hoy practicamos la seriacion de figuras geométricas por su forma?
DESARROLLO.  agiminsioe =S

Dialogamos: ¢Cémo imaginas que podria ser la seriacion de formas?, éCémo creen que lo
hariamos?

Prestamos atencion a las ideas de los nifios y

nifias. En caso de que no responda, se sugiere O A . O A .
proponer: Podemos elaborarlo con otros

materiales para poder realizar la seriacién por forma.

Se motiva a observar los materiales que he elaborado: cartén, goma (opcional), etc.

Animanos a dibujar la seriacion por forma.

iManos a la obra! Es momento elaboramos y practicamos quien sigue a quien (imagenes
referenciales para aprender la seriacién por forma.

CIERRE. 10 minutos

Al finalizar, compartan con sus compafieros de cémo es la seriacién por forma.

) o P
Docente de Investigacion /Dogente de aula \L/ . Estudiante
Neisy Marleni Castro Mendoza Briseida Fanny Huarcaya Tovar Octavia B. Runachagua Rimari
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l ACTIVIDAD: Fecha: 12 —07 -2022
TITULO: JUGANDO APRENDEMOS LA SERIACION POR COLORES

| 1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de forma, | *Establece relaciones entre las | Desarrollan su creatividad al
movimiento y localizacion. formas de los objetos que estan | decir que colores contintdan

. . en su entorno y las formas | en ia seriacion propuesta de

Comunica su compr epsvén geométricas que conoce, | colores.

sobre las formas y relaciones | ytjlizando material concreto

geométricas.

“aopoero.  Ordenar tres colores ofrecidos en el mismo orden en que aparecen con
diferentes opciones

2.| PREPARACION DE LA SESION

Seleccionamos materiales para el desarrollo | Solidos geométricos y objetos diversos.
del taller.

Tiempo: 45 minutos

3. I MOMENTOS DEL TALLER

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

Proponemos 2 las nifias y nifios identificar figuras geométricas por colores
La maestra menciona que ustedes y papis son expertos reconociendo figuras por su color ¢Qué
les parece nifios y nifias si hoy practicamos la seriacién de figuras geométricas por su color?

DESARROLLO. 25 minutos
Dialogamos: ¢Cémo imaginas que podria ser la seriacion
por color?, {Cémo creen que lo hariamos?
Prestamos atencion a las ideas de los nifios y nifias. En caso
de que no responda, se sugiere proponer: Podemos
elaborarlo con otros materiales para poder realizar la
seriacion por color. ¢
Se motiva a observar los materiales que he elaborado: cartén, goma (opcional), etc.
Animanos a pintar la seriacion de colores.
iManos a la obra! Es momento de pintar y practicamos quien sigue a quien (imdgenes
referenciales para aprender |a seriacion colores.)

CIERRE. 10 minutos
Al finalizar, compartan con sus compafieros de cémo es la seriacién por colores.

,',.ﬁ\" (\/””‘: } f‘..’
‘/‘/ ol fgf:,h -’ﬁ%t/é*‘/“-

/Docente de aula Doceryfe de Invéstigacién /1 Estudiante
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l ACTIVIDAD: Fecha: 13 -07 -2022
TITULO: JUGANDO APRENDEMOS LA SERIACION POR TAMARNOS

I 1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Resuelve problemas de forma, movimiento y sEstablece relaciones entre las | Desarrollan su
localizacién. formas de los objetos que estan | creatividad al decir

en su entornc y las formas | si diferencia los
geométricas que  conoce, | tipos de tamafios
utilizando material concreto de objetos.

Establece relaciones entre formas de los objetos que
estdn en su entorno, utilizando material concreto.

ROPOSIT( Ordenar objetos, seglin su tamafio, ordena del mas pequefio al mas
grande, luego del mas grande al mas pequefio, hasta lograr formar series.

I PREPARACION DE LA SESION

Seleccionamos materiales para el desarrollo | Material did&ctico: botellas descartables de
del taller. diferentes tamafios.
Palitos de seriacion.

Tiempo: 45 minutos

| MOMENTOS DEL TALLER

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

Proponemos a las nifias y nifios identificar las botellas y palitos segiin su tamafio.
La maestra menciona que cada nifio y nifia reconocers los objetos de su entorno por su tamafio
éQué les parece nifios y nifias si hoy practicamos la seriacién por su tamafio?

DESARROLLO. 25 minutos
Dialogamos: ¢Con material didactico reconocemos la seriaciéon de
tamafic ?, {Cdmo creen que lo hariamos?
Prestamos atencidn a las ideas de los nifios y nifias. En caso de que
no responda, se sugiere proponer: Podemos elaborar  otros
materiales para poder realizar la seriacién por tamafio.
Se motiva a observar los materiales que he elaborado: con cartén,
goma, temperas (opcional), etc,
Animanos a dibujar a pintar la seriacién por tamafio.
iManos a la obra! Es momento de trabajar y practicamos la seriacién por tamafios (imagenes
referenciales para aprender la seriacién por tamafio.

CIERRE.

Al finalizar, compartan compartimos nuestras ideas de lo aprendido.

X240

s ) ) f 2 7 ﬁ-’l
24 Sl Doesllad X
'/ Docente de aula Pace‘ﬁiéi?lnvestigadén "~ Estudiante
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l ACTIVIDAD: Fecha: 14 — 07 -2022
TITULO: JUGANDO APRENDEMOS LA SERIACION POR TEXTURAS

I 1. PROPQSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

. - entorno y las formas geométricas | manipulado.
Comunica su comprension sobrefa | que conoce, segin su textura

seriacién por texturas. utilizando material concreto

Resuelve problemas de forma, eEstablece relaciones entre las | Desarrollan su creatividad al
movimiento y localizacién. formas de los objetos que estdn en su | decir sus texturas de cada objeto

Aprenderana reconocer que sensacion produce tocar diferentes materiales, algoddn,
arena, lija microporoso, madera, etc. para comprender las diferencias entre duro y
blando, suave y dspero.

RUPUSH

2. | PREPARACION DE LA SESION

| il

Seleccionamos materiales para el desarrollo del Material diddctico: Algodén, Microporoso, lija, I
taller. arena, semillas, Tecnopor etc.

Tiempao: 45 minutos

;) | MOMENTOS DEL TALLER

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

INICIO. 10 minutos
Proponemos a las nifias y nifios a reconocer las sensacion produce al tocar diferentes como materiales,
algodén, arena, lija microporoso, madera, etc. para comprender las diferencias entre duro y blando, suave
y aspero.
La maestra menciona que en casa y donde nos encontramos podemos dlferencm tipos de texturas ¢Qué
les parece nifios y nifias si hoy practicamos las seriacién por texturas.

DESARROLLO. 25 minuto
Dialogamos: ¢ Les gusta reconocer la sensacion que produce 13s texturas? ... iuie tae ~ Deonduc com textarss
?, éComo creen que lo hariamos?
Prestamos atencidn a las ideas de los nifios y nifias. En caso de que no p

= S
responda, se sugiere proponer: Podemos elaborarlo otros materiales para % 3‘2 ¥ o
poder realizar la seriacién Por texturas T q } *f‘ ‘ e 3
Se motiva a observar los materiales que he elaborado: con material waw pragentevaivda org}
didactico.
Animanos a dibujar la seriacion por texturas. / . /
iManos a la obra! Es momento de armar de pequefio a grande segun la j g/;' _
serie. y practicamos a reconocer mas texturas (imagenes referenciales Z Zf'

para aprender la seriacién por texturas .)

Al finalizar, compartan con sus compafieros de cémo es la seriacién numérica.

A/ ) ~ 2
~ 1 77 4 -— -
U g A o\ el o 0K
” Docente de aula Doﬁte de’Investigacion /  Estudiante
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| Aciviba:

Fecha: 15 -07 -2022

TITULO: JUGANDO APRENDEMOS LA SERIACION COMBINADAS

l 1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAIE

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Usa estrategias y procedimientos

eEstablece relaciones por forma,
color, tamafio, textura, en los objetos
que estan en su entorno y las formas
geométricas que conoce, utilizando

Desarrollan su creatividad al
establecer relaciones por su
forma, color, tamafio y textura.

para orientarse en el espacio. material concreto

Comunica su comprension sobre
las formas y relaciones
geométricas.

Ordena objetos utilizando dos 0 mas patrones de seriacion: pequefio. grandes —
formas de figuras geométricas.

PROPOSITO:

2. l PREPARACION DE LA SESION

Seleccionamos materiales para el desarrollo del
taller.

Material didactico.
Botellas, semillas, palitos, solidos geométricos.

Tiempo: 45 minutos

3. | MOMENTOS DEL TALLER
ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

INICIO, t
Proponemos a las nifias y nifios a reconocer las figuras por relaciones en su forma, color, tamafio y textura.
La maestra menciona que en casa y donde nos encontramos podemos diferencia figuras segtin su forma,
color, tamafio y textura ¢Qué les parece nifios y nifias si hoy practicamos las seriaciones por combinacién
utilizando dos o mds objetos?

DESARROLLO.
Dialogamos: ¢ Les gusta reconocer figuras por color y tamaiio
?, éCémo creen que lo hariamos?
Prestamos atencidn a las ideas de los nifios y nifias. En caso de
que no responda, se sugiere proponer: Podemos elaborario
con otros materiales para poder realizar la seriacion por
combinacion de dos o mas objetos.
Se motiva a observar los materiales que he elaborado: cartén,
goma (opcional), etc.
Animanos a pintar el gusanito segun el color que indica.
iManos a la obra! Es momento de pintar segin la serie.
(Imédgenes referenciales para aprender la seriacién por
combinacion.

CIERRE. 3
Al finalizar, compartan con sus compafieros de como es la seriacién por combinacién.

- &., I

b7 |
' Docente de aula
Briseida Fanny Huarcaya Tovar

/ Estudiante

Docente de Ifvestigacion
Octavia B. Runachagua Rimari

Neisy Marleni Castro Mendoza
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N°6

I ACTIVIDAD: Fecha: 18 — 07 -2022
TITULO: JUGANDO APRENDEMOS A AGRUPAR POR SUS FORMAS

l 1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAIE

Resuelve problemas de cantidad | Establece relaciones entre los | Desarrollan su creatividad al
objetos de su entorno seglin sus | decir que objetos agrupamos por
caracteristicas  perceptuales  al | su forma.

comparar y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.

Traduce cantidades a expresiones
numéricas.

Comunica su comprensién sobre
los nimeros y operaciones

Agrupa diferentes objetos que observan por su forma, utilizando objetos de su
entorno.

PROPOSITO

2 I PREPARACION DE LA SESION

Seleccionamos materiales para el desarrollo del Material concreto de su entorno
taller. Pelotas, bloques ldgicos, ula ula, sillas, plumones,
crayolas,cuentas, etc.

Tiempo: 45 minutos

3. | MOMENTOS DEL TALLER
ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
INICIO. 14
Proponemos a las nifias y nifios identificar figuras de su entorno y agrupamos por su forma.
La maestra menciona que ustedes son expertos reconociendo figuras por su forma ¢Qué les
parece nifios y nifias si hoy practicamos agrupando figuras por su forma?
DESARROLLO. ] 1

Dialogamos: ¢Les gusta reconocer figuras por su forma?, ¢Cémo
creen que lo harfamos?

Prestamos atencién a las ideas de los nifios y nifias. En caso de
que no responda, se sugiere proponer: Podemos elaborarlo con
otros materiales para poder realizar la agrupacion de objetos.

Se motiva a observar los materiales u objetos de su entorno.
Animanos a los nifios a agrupar objetos del aula por su forma.
iManos a la obral Es momento dibujar objetos del entorno en
grupos. (Imagenes referenciales para aprender a agrupar).

Al finalizar, los nifios y nifias compartan sus experiencias de agrupar con sus compafieros y sus padres.

Ve, af) A T I )
Uz’al()é Q)%z\‘i&/, 7-;71'“; wd 'LK
Docente de aula Docente d%vestigacién Estudiante
Briseida Fanny Huarcaya Tovar Neisy Marleni Castro Mendoza Octavia B. Runachagua Rimari
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l ACTIVIDAD: Fecha: 19 — 07 -2022
TITULO: JUGANDO APRENDEMOS A AGRUPAR POR COLORES

l 1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad | Establece relaciones entre los | Desarrollan su creatividad al
) . objetos de su entorno segin sus | decir las figuras que
Traducg cantidades a expresiones | caracteristicas  perceptuales  al | agruparemos por color.

numéricas. comparar y agrupar objetos por
color, y dejar algunos elementos

Comunica su comprension sobre
sueltos.

los nimeros y operaciones

snoecoiro.  Agrupa objetos por colores siguiendo un orden y secuencia Iégica, haciendo
uso de objetos de su entorno.

2.| PREPARACION DE LA SESION

| a

Seleccionamos materiales para el desarrollo | Bloques ldgicos, solidos geométricos, cuentas,
del taller. colores, dbaco.

Tiempo: 45 minutos

3. | MOMENTOS DEL TALLER
ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

INICIO. 10 minutos
Proponemos a las nifias y nifios a reconocer objetos de su entorno del mismo color y
agruparemos por su color.
La maestra menciona que en casa y donde nos encontramos podemos agrupar objetos por su
color ¢Qué les parece nifios y nifias si hoy practicamos a agrupar objetos por su color?

DESARROLLO.
Dialogamos: ¢ Les gusta reconocer objetos por su color?, éCémo creen que lo hariamos?
Prestamos atencion a las ideas de los nifios y nifias. En , S
caso de que no responda, se sugiere proponer: Podemos | L
utilizar  otros materiales para poder realizar ia ‘

@ :
agrupacién de objetos o cosas. ‘§ 3
Se motiva a observar los materiales que he elaborado: S 3R 2
cartén, goma (opcional), etc. M < o v B

Animanos a los nifios a agrupar objetos o cosas por color.
iManos a la obral Es momento de dibujar y pintar cosa u objetos que agrupamos.
(Imégenes referenciales para aprender a agrupar por sus colores.

CIERRE. 10 minutos
Al finalizar, los nifios y nifias compartan sus experiencias de agrupar con sus compafieros y
sus padres.

A
A /AN

7/Docen‘ce de auia Dct;\e{(te 25 investigacion "/ Estudiante
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l ACTIVIDAD: Fecha: 20— 07 -2022
TiTuLo: JUGANDD APRENDEMOS A AGRUPAR POR TAMANOS

l 1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad | Establece relaciones entre los | Desarrollan su creatividad al

. ) objetos de su entorno segin sus | decir las  figuras que
Traduce cantidades a expresiones | caracteristicas  perceptuales  al | agruparemos por tamafios.
numeéricas. comparar y agrupar, y dejar algunos

. . e ;
Comunica su comprension sobre elementos sueltos

los numeros y operaciones

OPOSITO Agrupa objetos de su entorno segun su tamafio, pequefio mediano y grande.

2. | PREPARACION DE LA SESION

Seleccionamos materiales para el desarrollo del Botellas, palitos de diferentes tamafios, sillas, etc.
taller.

Tiempo: 45 minutos

3. ' MOMENTOS DEL TALLER
ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
INICIO. 10 minutos
Proponemos a las nifias y nifios a reconocer las figuras u cosas por su tamafio pequefio, mediano y grande
y agrupamos
La maestra menciona que en casa o donde nos encontramos podemos diferencia objetos por su tamafios
y agrupamos ¢Qué les parece nifios y nifias si hoy practicamos a agrupar objetos por su tamafio?
DESARROLLO. 25 minutos
Dialogamos: ¢Les gusta reconocer figuras por su tamafio?, ¢Como
creen que lo hariamos?
Prestamos atencion a las ideas de los nifios y nifias. En caso de que
no responda, se sugiere proponer: Podemos elaborarlo con otros
materiales para poder realizar la agrupaciéon de objetos por su
tamafio.
Se motiva a observar los materiales que he elaborado: botelias,
palitos de diferentes tamafios (opcional), etc.
Animanos a los nifios a agrupar objetos por su tamafio.
iManos a la obra! Es momento dibujar y pintar segin su tamafio de
cada objeto. Y practicamos la agrupacion. (Imagenes referenciales
para aprender la clasificacién de formas.
CIERRE.
Al finalizar, ios nifios y nifias compartan sus experiencias de agrupar por tamafios con sus compafieros y
sus padres.

7
/

Dotente de aula Docenté de Ifivestigacion ~ '/ Estudiante
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N°9

I ACTIVIDAD: Fecha: 21— 07 -2022
TiTuLo: JUGANDO APRENDEMOS A AGRUPAR POR TEXTLRAS

I 1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad | Establece relaciones entre los | Desarrollan su creatividad al

) . objetos de su entorno segun sus | decir las figuras que
Tradtfc_e cantidades a expresiones | caracteristicas  perceptuales  al | agruparemos por sus texturas.
numericas. comparar y agrupar, y dejar algunos

. " lemen Itos.
Comunica su comprension sobre e ROSSURNOR

los nimeros y operaciones

e Aprenderan a agrupar objetos de acuerdo a la sensacién que producen al tocar
' diferentes materiales.  algoddn, arena, lija microporoso, madera, etc. para
comprenderla agrupacion entre duro y blando, suave y aspero.

y | PREPARACION DE LA SESION

Seleccionamos materiales para el desarrollo del Algodon, arena, lija microporoso, madera, semillas. etc.
taller.

Tiempo: 45 minutos

3. | MOMENTOS DEL TALLER

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
INICIO. 10 minutos
Proponemos a las nifias y nifios a reconocer los materiales por su textura y agrupamos cada material por
su textura.

La maestra menciona que en casa y donde nos encontramos podemos diferencia texturas y agrupar los
juguetes, objetos, cosas etc. ¢Qué les parece nifios y nifias si hoy practicamos a agrupar objetos por su
textura? g
Dialogamos: ¢Les gusta reconocer objetos por texturas?, e -
¢Cémo creen que lo hariamos? .
Prestamos atencion a las ideas de los nifios y nifias. En caso
de que no responda, se sugiere proponer: Podemos
elaborarlo materiales para poder realizar 1a agrupacién de
objetos u cosas.
Se motiva a observar los materiales que se les mostro.
Animanos a los nifios a que agrupan objetos segun su textura.
{Manos a la obral £s momento de dibujar y pintar figuras
seglin su textura. . (Imagenes referenciales para aprender la
agrupacion por textura.

CIERRE.
Al finalizar, los nifios y nifias compartan sus experiencias de agrupar por su textura con sus compafieros
y sus padres.

y 5 ~ / / o~
e / 2 ) B f b i
(/ %/ M [ 7K
LAFY : LT \
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| ACTIVIDAD: Fecha: 22 -07 -2022
TiTULO: JUGANDD APRENDEMOS A AGRUPAR POR NOCION DE CANTIDAD

l 1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad | Establece relaciones entre los | Desarrollan su creatividad al
. . objetos de su entorno segun sus | decir las figuras que
Tradtfc'e cantidades a expresiones | caracteristicas perceptuales  al | agruparemos por cantidad

numericas. comparar y agrupar, y dejar algunos

. L. lemen u A
Comunica su comprension sobre elementos sueltos

los nimeros y operaciones

~wonoe o Agrupamos objetos hasta nueve unidades utilizando cuentas.

2. | PREPARACION DE LA SESION

Seleccionamos materiales para el desarrollo | Bloques I6gicos, cuentas, colores, baco.
del taller.

Tiempo: 45 minutos

3. | MOMENTOS DEL TALLER
ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
INICIO. 10 minutos
Proponemos a las nifias y nifios a agrupar objetos hasta 9 unidades utilizando las cuentas.
La maestra menciona que en casa y donde nos encontramos podemos aprender agrupar objetos
hasta con 9 unidades. ¢Qué les parece nifios y nifias si hoy practicamos a agrupar figuras hasta
con 9 unidades? .

Dialogamos: ¢Les gusta aprender a agrupar hasta con 9
unidades?, ¢CoOmo creen que lo hariamos?

Prestamos atencion a las ideas de los nifios y nifias. En
caso de que no responda, se sugiere proponer:
Podemos elaborar materiales para poder realizar
agrupar hasta con 9 unidades.

Se motiva a observar los materiales que he elaborado:
cartén, goma (opcional), etc.

Animanos a los nifios a que objetos hasta llegar a 9
unidades.

iManos a la obra! Es momento agrupar objetos (Imagenes referenciales para aprender
la agrupar objetos.

Ai finalizar, los nifios y nifias compartan sus experiencias de agrupar hasta con 9 unidades.

7z

Gt 3 ) gt

Briseida Fanny Huarcaya Tovar Neisy
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